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RESUMO

LOPES, Luis Carlos Loss. O Uso de Ambiente Virtual de Aprendizado no apoio ao
Ensino Presencial na disciplina de Informéatica do IFES — Campus Santa Teresa.
Seropédica: UFRRJ, 2010. 72 p. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo Agricola). Instituto de
Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ. 2010.

O objetivo deste trabalho é narrar os resultados de uma pesquisa que investigou a adocdo de
um ambiente virtual de aprendizado na disciplina presencial de informatica por alunos de duas
turmas em relacdo a outras duas turmas que nao estdo utilizando este meio. As quatro turmas
sdo integrantes das 1*° Séries do Ensino Médio do ano letivo de 2009 do IFES — Campus
Santa Teresa. Para alcancar o objetivo desta avaliacdo, em primeiro momento foi aplicado um
questionario no més de Fevereiro/2009 aos alunos das quatro turmas, que visava compreender
como estava 0 nivel de conhecimento na disciplina de Informética naquele momento. No
segundo momento foi investigado o desempenho das quatro turmas em notas de avaliagOes
durante o ano letivo de 2009. As duas turmas (A e B) com total de 69 alunos tiveram acesso
ao Ambiente Virtual de Aprendizado Moodle, no site www.eafst.gov.br/moodle, onde foram
ensinados os conteldos utilizando este meio, e para as outras duas turmas (C e D), tendo um
total de 63 alunos, foram ensinados 0s mesmos contetdos sem este meio. As turmas A e B
obtiveram desempenho de 91% e as turmas C e D obtiveram desempenho de 80%. No
Terceiro momento foi aplicado outro questionario no més de Dezembro/2009 aos alunos das
quatro turmas que visava medir o nivel de conhecimento da disciplina de informatica. As
principais conclusdes do trabalho, apontam que os alunos que estdo utilizando o ambiente
virtual de aprendizado estdo tendo mais contato com os conteidos da disciplina informatica
dentro e fora da sala de aula e, sendo assim, o desempenho destes tem sido melhor que o dos
alunos que ndo estdo utilizando.

Palavras-chave: Educacdo Agricola, Informatica, Ambiente Virtual de Aprendizado.
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ABSTRACT

LOPES, Luis Carlos Loss. The Use of Virtual Learning Environment to support Class
Attendance Teaching on Computers at IFES — Santa Teresa Campus. Seropedica:
UFRRJ, 2010. 72 p. (Dissertation, Master’s on Agricultural Education). Instituto de
Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ. 2010.

The aim of this work is to narrate the results of a research that investigated the adoption of a
virtual learning environment on the class attendance course of Computers by students from
two groups in relation to other two groups that do not use this means. The four groups were
from the 1% Year of High School in 2009 at IFES — Santa Teresa Campus. In order to reach
the aim of this evaluation, at a first moment, a questionnaire was applied in February/ 2009 to
the students from the four groups which aimed at understanding the level of knowledge of
Computers at that moment. At a second moment, the performance of the four groups was
evaluated based on the student’s grades in 2009. Two groups (A and B), totalizing 69
students, had access to Moodle Virtual Learning Environment, at www.eafst.gov.br/moodle,
where the contents were taught by this means, while for the other two groups (C e D),
totalizing 63 students, the same contents were taught without the use of this means. Groups A
and B got a 91% performance and groups C and D got 80%. At a third moment, it was applied
another questionnaire in December/2009 to students from the four groups aiming at analyzing
their knowledge about Computers. The main results of the work show that the students who
have been using the virtual learning environment have been in touch with contents of
Computer Classes inside and outside the classroom, so their performance has been better than
those who have not been using it.

Key Words: Agricultural Education, Computers, Virtual Learning Environment.
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1. INTRODUCAO

Desde os primoérdios do Ensino Educacional nas Escolas até os dias de hoje, os
métodos didaticos, em sua maioria, ndo passavam da interacdo de sala de aula entre
professores e alunos. Atualmente, os grandes avangos tecnologicos exigem dos individuos a
necessidade de atualizarem seus conhecimentos constantemente.

Um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) apresenta-se nesse momento como
uma estratégia para a construgdo de conhecimentos. Muitos profissionais da &rea de Educacéo
buscam familiarizar-se com o que possa haver de mais recente no uso das Tecnologias de
Informacgéo e Comunicacéo (TIC’s), pois hoje em dia observam o novo com muita vontade de
se apropriarem e se adequarem a todos 0s recursos tecnologicos disponiveis para a execucao
da educacéo ou capacitacao.

Como disse Moran (1999, p. 17):

“Precisamos reinventar a forma de ensinar e aprender, presencial e
virtualmente, diante de tantas mudangas na sociedade e no mundo do
trabalho. Os modelos tradicionais sdo cada vez mais inadequados. Educar
com novas tecnologias é um desafio que até agora ndo foi enfrentado com
profundidade. Temos feito apenas adaptacdes, pequenas mudancas. Agora,
na escola e no trabalho, podemos aprender continuadamente, de forma
flexivel, reunidos numa sala ou distantes geograficamente, mas conectados
através de redes.”

Quando tentamos flexibilizar o tempo presencial e virtual damos mais importancia ao
estarmos juntos. Nada supera a presenca fisica. O virtual € um reflexo das possibilidades de
contato e intercambio que o presencial propicia e que exploramos pouco. O virtual € mais
cdémodo, facilita 0 acesso a distdncia, a comunicacdo em qualquer momento, sem sair do
nosso espaco profissional ou familiar, facilitando o acesso mais rapido e facil ao que se deseja
estudar.

A utilizacdo de um AVA como apoio ao ensino presencial ndo deve ser subutilizada,
limitando-se ao seu uso apenas como repositorio de informacgdes, mas deve favorecer os
processos de ensino e aprendizagem mediados por discussdes sincronas, assincronas e
producdo do conhecimento. Dessa forma, novos paradigmas apontam para a criagdo de
espacos que privilegiem a co-construcdo do conhecimento, através da interatividade.

Como ponto de apoio no desenvolvimento desta pesquisa, tem-se o Programa de P6s-
Graduacao em Educacdo Agricola da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro que foi a
minha fonte de informacBes de como proceder nesta pesquisa e o Instituto Federal do Espirito
Santo — Campus Santa Teresa, que possibilitou a verificagdo se o ensino presencial com a
utilizacdo de um AVA moodle favoreceu o aprendizado dos alunos da referida instituicdo de
ensino.

1.1. Justificativa

A evolucdo tecnologica é certa, e a cada dia 0s conhecimentos sdo suprimidos com
novas tecnologias. Vive-se 0 periodo da sociedade da informacéo, e as escolas ndo devem
ficar a margem desta. Novos papéis sdo definidos para docentes e discentes, novas formas de
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aprender e ensinar surgem, e neste sentido, as novas tecnologias da informacdo e
comunicagdo desempenham um papel fundamental.

As tecnologias estdo revolucionando nossa vida no cotidiano. Cada vez mais
resolvemos mais problemas, em todas as &reas da vida, de formas diferentes (MORAN, 2007,
p. 9).

A crescente utilizagdo da informatica e da internet no ensino vem facilitando o
trabalho dos professores e alunos, quando estes tém conhecimento prévio da forma de
acionamento dos varios comandos necessarios a execucdo das atividades. Em contrapartida,
esse avanco tecnologico exige maior qualificacdo dos técnicos e dos responsaveis que venham
a trabalhar.

O computador € uma ferramenta auxiliar no processo de aprender a aprender
(MORAN et al., 2008, p. 99).

Acredita-se que o uso de tecnologias venha a colaborar na formacdo do estudante,
quando forem disponibilizadas de uma forma didatica e que possibilite o raciocinio na busca
de solucdes.

Buscando verificar o uso da Internet por parte dos alunos, foi aplicado um questionério
(Anexo A) no més de Setembro do ano de 2008, composto por 6 questdes fechadas
respondidas por 71 alunos das 12 Séries do Ensino Médio, que € a Unica série em que leciono.

A Conclusdo deste estudo apontou que a maioria dos entrevistados utiliza a internet
como fonte de estudo e de busca de informacges, viabilizando assim a criacdo de AVA
moodle para a concentracdo de forma interativa das matérias referentes a disciplina de
Informética no apoio ao Ensino Presencial.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo geral

O objetivo geral deste trabalho foi verificar se o ensino da disciplina Informéatica com
a utilizacdo de um AVA moodle no apoio ao ensino presencial, favoreceu o aprendizado dos
alunos do Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa Teresa.

1.2.2. Obijetivos especificos

e Elaborar material utilizando o AVA como disponibilizador destas informacdes,
conforme contetdo da disciplina Informética (Anexo H) do Instituto Federal do
Espirito Santo — Campus Santa Teresa;

e Verificar o nivel de compreenséo dos alunos que utilizaram o0 AVA como meio de
informacdo (Grupo Experimental), comparado aqueles alunos que receberam as
mesmas informacdes sem este meio (Grupo de Controle);

e Verificar a capacidade de resolver problemas préaticos, pelos alunos que utilizaram
0 AVA como meio de busca de informacbes, comparado aqueles alunos que
receberam as mesmas informagdes sem este meio;

e Refletir sobre a gestdo de AVA’s como apoio ao Ensino Presencial.



Trazemos abaixo as discussdes realizadas por diversos autores no sentido de

2. REVISAO DE LITERATURA

compreender os usos da Informatica na Educacdo e dos Ambientes Virtuais de Aprendizado.

2.1. Evolugéo da Informética na Educacéo no Brasil

O Computador pode ser empregado no ambiente escolar como uma ferramenta de
ensino, cuja finalidade didatica pode ser tanto ensinar como fazer aprender (CORREIA, 2005,

p.12).

Apresentaremos na tabela abaixo toda a evolucdo da Informatica no Brasil segundo

TAJRA (2008, p. 29).

Tabela 1 - Evolugdo da Informaética

Datas

Acles

1979

A Secretaria Especial de Informética (SEI) efetuou uma proposta para
0s setores: educacdo, agricola, saude e industrial — visando a
viabilizagdo de recursos computacionais em suas atividades.

1980

A SEI criou uma Comissdo Especial de Educacéo para colher subsidios,
visando gerar normas e diretrizes para a &rea de informatica na
educacdo.

1981

I Seminario Nacional de Informéatica na Educacédo (SEI, MEC, CNPq) —
Brasilia.

Recomendacdes: que as atividades da Informética Educativa sejam
balizadas dos valores culturais, sociopoliticos e pedagogicos da
realidade brasileira; que o0s aspectos técnico-econbmicos sejam
equacionados ndo em funcdo das pressdes de mercado, mas dos
beneficios soOcio-educacionais; ndo considerar 0 uso dos recursos
computacionais como nova panacéia para enfrentar os problemas de
educacdo e a criacdo de projetos-piloto de carater experimental, com
implantacdo limitada, objetivando a realizagdo de pesquisa sobre a
utilizacdo da informatica no processo educacional.

1982

Il Seminario Nacional de Informatica Educativa (Salvador), que contou
com a participacdo de pesquisadores das areas de educacdo, sociologia,
informatica, psicologia.

Recomendacdes: que os nucleos de estudos fossem vinculados as
universidades, com carater interdisciplinar, priorizando o ensino de 2°
grau, ndo deixando de envolver outros grupos; que os computadores
fossem um meio auxiliar do processo educacional, devendo se submeter
aos fins da educacédo e ndo determina-los; que o seu uso ndo devera ser
restrito a nenhuma éarea de ensino; a priorizagdo da formacdo do
professor quanto aos aspectos tedricos, participacdo em pesquisa e
experimentacdo, além do envolvimento com a tecnologia do




computador e, por fim, que a tecnologia a ser utilizada seja de origem
nacional.

1983

Criacdo da CE/IE - Comissdo Especial de Informatica na Educacao
ligada a SEI, CSN e a Presidéncia da Republica. Desta comissao
faziam parte membros do MEC, SEI, CNPq, Finep e Embratel, que
tinham como missdo desenvolver discussdes e implementar agdes para
levar os computadores as escolas publicas brasileiras.

1983

Criacdo do Projeto Educom - Educagcdo com Computadores. Foi a
primeira acdo oficial e concreta para levar os computadores até as
escolas publicas. Foram criados cinco centros-piloto, responsaveis pelo
desenvolvimento de pesquisa e pela disseminacdo do uso dos
computadores no processo de ensino-aprendizagem.

1984

Oficializacdo dos centros de estudo do Projeto Educam, o qual era
composto pelas seguintes instituicbes: UFPE (Univ. Federal de
Pernambuco), UFRJ (Univ. Fed. Rio de Janeiro), UFMG (Univ.
Federal de Minas Gerais), UFRGS (Univ. Federal do Rio Grande do
Sul) e Unicamp (Univ. Est. de Campinas). Os recursos

financeiros para esse projeto eram oriundos do Finep, Funtevé e
do CNPq.

1986 e
1987

Criacdo do Comité Assessor de Informatica para Educacdo de 1° e 2°
graus (Caie/Seps), subordinado ao MEC, tendo como objetivo definir os
rumos da politica nacional de informatica educacional, a partir do
Projeto Educom. As suas principais acdes foram: realizacdo de
concursos nacionais de softwares educacionais; redacdo de um
documento sobre a politica por eles definida; implantacdo de Centros de
Informatica Educacional (CIEs) para atender cerca de 100.000 usuérios,
em convénio com as Secretarias Estaduais e Municipais de Educacéo;
definicdo e organizacgéo de cursos de formacéo de professores dos CIES
e efetuar a avaliacdo e reorientacdo do Projeto Educom.

1987

Elaboracdo do Programa de Ac¢do Imediata em Informatica na
Educacao, o qual teve, como uma das suas principais acdes, a criacdo de
dois projetos: Projeto Formar que visava a formacdo de recursos
humanos, e o Projeto Cied que visava a implantacdo de Centros de
Informatica e Educacdo. Além destas duas agdes, foram levantadas as
necessidades dos sistemas de ensino, relacionadas a informatica no
ensino de 1° e 2° graus, foi elaborada a Politica de Informatica
Educativa para o periodo de 1987 a 1989 e, por fim, foi estimulada a
producdo de softwares educativos. O projeto Cied desenvolveu-se em
trés linhas: Cies Centros de Informética na Educacdo Superior, Cied -
Centros de Informatica na Educacéo de 1 ° e 2° Graus e Especial e Ciet -
Centros de Informética na Educacdo Técnica (Ciet).




1995 até a | Criacdo do Proinfo, projeto que visava a formacgédo de TEs (Nucleos de
atualidade | Tecnologias Educacionais) em todos os estado do Pais. Esses NTEs
serdo compostos por professores que deverdo passar por uma
capacitacdo de pds-graduacao referente a Informatica Educacional, para
que possam exercer o papel de multiplicadores desta politica. Todos 0s
estados receberdo computadores, de acordo com a populacdo de alunos
matriculados nas escolas com mais de 150 alunos.

2.1.1. Historico do Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa Teresa

O Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa Teresa, que segundo 0 seu site
www.eafst.gov.br, teve sua origem no ano de 1940, quando foi criado pelo Decreto-Lei n°
12.147, de 06 de setembro, do Interventor Federal no Estado do Espirito Santo, Jodo Punaro
Bley.

Foi inaugurada a 8 de setembro de 1941, sob a denominacdo de ESCOLA PRATICA
DE AGRICULTURA (EPA), com a finalidade de ministrar dois cursos praticos e intensivos,
de um ano de duracdo, a trabalhadores rurais - Administrador de Fazenda e Pratico Rural.

Em 1948, a 10 de marco, por forca do Convénio firmado entre a Unido e o Estado,
passou para a supervisdo da Superintendéncia do Ensino Agricola e Veterinario - SEAV - do
Ministério da Agricultura, para ministrar os cursos previstos na Lei Organica do Ensino
Agricola - Decreto-Lei n° 9.613, de 20 de agosto de 1946, com a denominacdo de ESCOLA
AGROTECNICA DO ESPIRITO SANTO, nome que perdurou até 1956.

Em 1956, face a renovacdo do Convénio em apreco, passou a chamar-se de ESCOLA
AGROTECNICA DE SANTA TERESA.

O nome COLEGIO AGRICOLA DE SANTA TERESA foi-lhe dado pelo Decreto n°
53.588, de 13 de fevereiro de 1964, publicado no D.O.U. do citado més.

O nome ESCOLA AGROTECNICA FEDERAL DE SANTA TERESA-ES, foi
estabelecido pelo Decreto n° 83.935, de 4 de setembro de 1979, publicado no D.O.U., de
05/09/79, transformada em Autarquia através da Lei N°. 8.731, de 16/11/1993, publicado no
D.O.U., de 17/11/1993, vinculada a Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica-SEMTEC.

Nos primeiros anos, isto €, de 1948 a 1951, iniciou-se com 0s cursos de Iniciacdo
Agricola e de Mestria Agricola. A partir de 1952, passou a ministrar, juntamente com 0s
mencionados cursos, 0 de Tecnico em Agricultura, que teve sua denominacdo alterada para
Teécnico Agricola.

Entre 1976 e 1994, este Curso passou a diplomar Técnico em Agropecuaria.

De 1995 até 2003, passou a diplomar TECNICO AGRICOLA COM HABILITACAO
EM AGROPECUARIA.


http://www.eafst.gov.br/

A partir do segundo semestre de 2003 a denominagao do curso passou para TECNICO
EM AGROPE’CUARIA COM HABILITACAO EM AGRICULTURA, AGROINDUSTRIA,
AGROPECUARIA E ZOOTECNIA.

Em 1994 a Escola passou a ministrar também o curso de Especializacdo Técnica em
Zootecnia e a partir de 1997, o curso de Especializacdo Técnica em Olericultura e
Jardinagem, que duraram até 2004.

Com a publicagdo da Lei n° 11.892, sancionada pelo presidente Luis Inécio Lula da
Silva, em 29 de dezembro de 2008, foram imediatamente criados os Institutos Federais de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, resultado da transformagdo dos antigos CEFET’s e Escolas
Agrotécnicas. Com isso, a Escola Agrotécnica Federal de Santa Teresa-ES passa a ser
denominado Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa Teresa.

2.1.2. A utilizacdo da informética na educac¢do no Instituto Federal do Espirito
Santo — Campus Santa Teresa

As aulas da disciplina de Informatica no Instituto Federal do Espirito Santo do
Campus Santa Teresa teve inicio no ano de 2001 com a utilizacdo de um laboratério de
informéatica com poucos computadores para atendimento aos estudantes, sendo um
computador para quatro estudantes.

A disciplina de Informatica consta no curriculo Escolar do Ensino Médio com duas
aulas semanais tendo como conteldo programatico as matérias de Introducdo a Informatica
(Sistema Operacional), Processador de Textos, Software de Apresentacdo e Software de
Planilha Eletronica.

No ano letivo de 2004, o laboratdrio de informatica recebeu mais computadores para
atendimento aos estudantes contando assim com um computador para trés estudantes. Ja no
ano de 2007 foram adquiridos mais computadores contando assim com um computador para
cada dois estudantes.

No ano de 2008, foi instalado no servidor web da Escola o software Moodle, onde se
iniciou os estudos com ambiente virtual de aprendizado e os primeiros experimentos com
estudantes e no ano de 2009 foi realizado a pesquisa cientifica que é a base deste trabalho de
Dissertacao.

2.1.3. Projeto de Governo OLPC XO (laptop de 100 ddlares)

Em Janeiro de 2005 o MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts) comecou a
desenvolver o projeto de um laptop que custasse apenas US$ 100, com o intuito de
revolucionar o jeito com que as criangas do mundo todo s&o educadas. Para isso, foi criada a
OLPC (One Laptop per Child), uma associacdo, independente do MIT, para tomar conta do
projeto.

Mas o objetivo do projeto vai muito além de apenas conseguir construir um laptop
extremamente barato. O OLPC é um projeto educacional, ndo o projeto de um laptop. O
objetivo do projeto, como o proprio nome esclarece, € que cada crianga de um pais sub-
desenvolvido tenha um laptop desses, principalmente criangas que vivem em areas rurais
desses paises.

O OLPC XO (laptop do projeto) ira rodar Linux, porém esta sendo desenvolvido um
gerenciador de janelas especial para ele, o Sugar. Além disso todos os softwares que virdo
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inclusos estdo sendo repensados. Um dos conceitos do projeto é que todo o desenvolvimento
de software nos altimos anos tem sido voltado para a metafora do desktop, um computador
para trabalho, que néo foi pensado para o trabalho dentro da escola.

Quaisquer aplicagfes no laptop, ndo sdo chamadas aplicagdes, e sim atividades. Isso
ndo representa apenas uma mudanca na nomenclatura. O grande desafio é repensar as
aplicacdes dentro de uma perspectiva mais colaborativa. Para isso, além de repensar é preciso
reescrever também grande parte das atividades.

E como se a mesma instancia de um programa pudesse ser acessada por varios laptops
na rede, todos vendo a mesma coisa, assim, o trabalho é colaborativo e feito em grupo. Isso
ndo serve sO para o editor de texto ou o programa de mensagens instantaneas. A ideia do
projeto € repensar todos os aplicativos para que eles possam funcionar de forma colaborativa,
um conceito diferente ao que estamos acostumados.

Assim sera possivel fazer uma rede, sem precisar manter uma infra-estrutura enorme.
Isso possibilitara, também, que o0 acesso a internet chegue a lugares hoje inimaginaveis.

Em junho de 2005, Nicholas Negroponte, Seymour Papert e Mary Lou Jepsen vieram
ao Brasil, e expuseram suas ideias ao Presidente. Com grande entusiasmo, ele se interessa por
elas e cria um Comité Gestor para discutir e avaliar o projeto.

No FISL de 2005, Walter Bender e David Cavallo falaram, em palestra, a relacdo do
Media Lab. e da OLPC com o software livre. Desde entdo, o Comité Gestor estuda e analisa
meios de melhorar o projeto em ambito nacional.

Em novembro de 2005, Kofi Annan, entdo secretario-geral da ONU, e Negroponte
apresentaram o protétipo do laptop em Tunis, capital da Tunisia.

Ja em 2006, Negroponte traz o segundo prot6tipo e confirma a parceria com o Brasil
no projeto. Em Abril de 2007, no FISL 7.0, Jim Gettys anuncia em sua palestra a utilizacdo do
sistema operacional Linux, e que os testes ja haviam comegado com sucesso em laboratdrios
da Quanta Computers.

No més de Maio de 2008, os paises participantes do projeto se reinem nos escritorios
da OLPC em dois dias de reunido, e apresentam, finalmente, o proto6tipo funcional do laptop.

Em Julho de 2008, o Ministério da Ciéncia e Tecnologia tem reunides em que estudam
e analisam meios de usar a Tecnologia da Informacdo no ensino e a adaptacdo do projeto
OLPC a realidade nacional. Dentre os participantes da reunido temos Centro de Pesquisas
Renato Archer, Fundagdo CERTI, e o Laboratorio de Sistemas Integréveis (LSI) da USP.

Em 24 de novembro, na base aérea de Cumbica, S&o Paulo, o presidente Lula recebe
de Nicholas Negroponte um protétipo funcional do laptop de $100, agora batizado de Bl1,
tendo sido o primeiro chefe de Estado a receber o computador, gracas a grande participacéo,
interesse e comprometimento do Brasil com o projeto. No encontro, Negroponte anuncia que
o0 Brasil vai fabricar os servidores usados no projeto para 0 mundo todo.

2.2. Concepcoes Pedagogicas


http://www.vivaolinux.com.br/linux/

2.2.1. A Teoriade VYGOTSKY

Lev Vygotsky nasceu na Bielo-Russia, em 1896. Morou e viveu na Russia e formou-se
em Literatura e Direito na Universidade de Moscou. Construiu sua teoria tendo por base o
desenvolvimento do individuo como resultado de um processo historico, enfatizando o papel
da linguagem e da aprendizagem nesse desenvolvimento, sendo esta teoria considerada
historico-social.

O tema central de sua teoria € a aquisicdo do conhecimento pela interacdo do sujeito
com o0 meio, pois a interacdo social e o instrumento da linguagem sdo decisivos para 0
desenvolvimento. E enfatizado que a constru¢do do conhecimento é uma interacdo mediada
por varias relacfes, 0 conhecimento nao é visto como uma acéo do sujeito sobre a realidade e
sim, pela mediacdo feita por outro sujeito, colocando a mediacdo como a ideia central para a
compreensdo de suas concepcbes sobre o desenvolvimento humano como processo sécio-
historico.

Para Vygotsky, o0 sujeito ndo é apenas ativo, mas interativo, porque forma
conhecimentos e se constitui a partir de relacdes de interacdo. E na troca com 0s outros
sujeitos e consigo proprio que vao sendo internalizados conhecimentos, papéis e funcbes
sociais, 0 que permite a formacao de conhecimentos e da propria consciéncia. Existem alguns
niveis de desenvolvimento identificados por Vygotsky:

e Zona de desenvolvimento atual (ZDA): o aprendiz é capaz de realizar
determinadas tarefas sozinho.

e Zona de desenvolvimento proximal (ZDP): o aprendiz realiza determinadas tarefas
com a ajuda de outras pessoas. Segundo Vygotsky, "é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento atual e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado atra-
ves da resolucdo de problemas sob auxilio de um adulto ou em colaboracdo com
colegas mais capazes (VYGOTSKY, 1978)".

e Nivel de desenvolvimento potencial (NDP): o aprendiz ndo é capaz de realizar as
tarefas mesmo com ajuda de outros. As tarefas estdo além de seu nivel de
desenvolvimento cognitivo.

O papel do docente é provocar desenvolvimento cognitivo nos alunos e isso se torna
possivel com sua interferéncia na zona proximal. As atividades ndo devem estar na ZDA, pois
estas ele ja consegue fazer e ndo traz avancos no desenvolvimento cognitivo e nem devem
estar além da ZDP, no chamado NDP, pois ele ndo conseguira resolver mesmo com ajuda de
um mediador e isto trard desestimulo, portanto, as atividades devem estar além do que o aluno
ja consegue resolver sozinho, mas dentro de sua capacidade (ZDP) e com mediagdo. Assim,
verificamos o0 quanto a aprendizagem interativa permite que o desenvolvimento avance.
Vygotsky da grande importancia a situagdo social, ao meio e, também, ao organismo ativo,
destacando o papel do contexto historico e cultural nos processos de desenvolvimento e
aprendizagem, sendo chamado de socio-interacionista (VYGOTSKY, 1978).

2.2.2. A Teoriade PAPERT

O sul-africano Seymour Papert é um dos maiores visionarios do uso da tecnologia na
educacdo. Trata-se de um matematico, Ph.D, diretor do grupo de Epistemologia e
Aprendizado do Massachusetts Institute of Technology (MIT) e um dos fundadores do MIT
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Media Laboratory. Em plena década de 1960, ele ja dizia que todo aprendiz deveria ter um
computador em sala de aula. Na época, suas teorias pareciam ficcdo cientifica. Entre 1967 e
1968, desenvolveu uma linguagem de programacdo totalmente voltada para a educacgéo, a
Linguagem Logo. A ideia era dar a crianga controle sobre a mais poderosa tecnologia
disponivel em nossos tempos. A linguagem foi desenvolvida para permitir que criancas
programassem a maquina, em vez de serem programadas por ela. A linguagem Logo pode ser
considerada, sem nenhuma duvida, como uma das primeiras aplicacdes da psicologia
cognitiva em informética aplicada a educagdo, uma vez que teve como modelo ideal de
aprendizagem as teorias propostas por Piaget. A adocdo de um modelo piagetiniano de
aprendizagem levou Papert a considerar a utilizacdo da linguagem Logo como a melhor
alternativa pedagogica aos modelos condutivistas desenvolvidos pelos sistemas de ensino
assistidos pelo computador

Mas a comunidade pedagdgica sO passou a incorporar as ideias de Papert a partir de
1980, quando ele langou o livro Mindstorms: Children, Computers and Powerful Ideas no
gual mostrava caminhos para utilizacdo das maquinas no ensino. As escolas comecaram a
usar computadores. Mas isso ndo representou uma mudanga na forma de educar. O
computador servia apenas como suplemento para o papel tradicional de professores e alunos.

Papert critica a segregacdo das criancas por idade, que é um dos aspectos que
caracterizam a educacdo tradicional. Ele afirma que é um absurdo achar que s6 se deve
aprender determinado contetdo quando se tem sete anos e outro quando se tem oito. A ideia
de um curriculo linear lembra o sistema de producdo em série industrial. Temos de aprender a
perceber a necessidade de cada individuo. Ele é quem vai ditar o que precisa aprender, a que
hora e com que intensidade. Papert enxerga uma mudanca drastica para breve e ndo serdo as
escolas que vao impulsionar as transformacdes e sim, as crian¢as (CORREIA, 2005, p. 27).

2.2.3. Construcionismo

Correia (2005, p.29) diz que “aprendemos melhor fazendo, mas aprendemos ainda
melhor se além de fizermos, falarmos e pensarmos sobre o que fizemos”.

Papert denominou de construcionista a abordagem pela qual o aprendiz constréi, por
intermédio do computador, o seu proprio conhecimento (PAPERT, 2009). Construcionismo é
uma reconstrucao tedrica a partir do construtivismo piagetiano, feita por Seymour Papert, que
estudou durante quatro anos com Piaget, no Centro de Epistemologia Genética, em Genebra.

Ele usou esse termo para mostrar outro nivel de constru¢cdo do conhecimento: a
construcdo do conhecimento que acontece quando o aluno constréi um objeto de seu inte-
resse, como uma obra de arte, um relato de experiéncia ou um programa de computador.
Nesse caso, 0 computador requer certas acdes que sdo bastante efetivas no processo de
construcdo do conhecimento (VALENTE, 1993).

Neste paradigma, o computador ndo € o detentor do conhecimento, mas uma
ferramenta tutorada pelo aluno. Isso porque, o que é considerado como base do aprendizado
ndo € o assimilar contetdos passivamente, mas reconstruir o conhecimento existente, ou seja,
0 aprendizado se concretiza dando um novo significado ao conhecimento presente, baseando-
se em experiéncias do passado.
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Dessa forma, o proprio aluno representa a realidade concreta utilizando Linguagens e
Programacao; representa o conhecimento sob outra forma, mas com a mesma interpretacao.
Ao usar linguagens de programacdo, transforma seus conhecimentos em Procedimentos, ou
seja, descreve todos 0s passos necessarios para atingir certo objetivo, para atingir a resolucao
de determinado problema; em suma, esta se "ensinando” o computador a atingir um objetivo
através de um programa. O computador ndo fornece conhecimentos para que o aluno dé
respostas (ALMEIDA, 1999).

O aluno néo recebe passivamente a informagéo, mas torna-se contribuinte ativo do
préprio aprendizado, pois ele acaba descobrindo como foi que pensou para resolver um
problema através da descricdo de passos. E o aluno que fornece conhecimento para o
computador e indica a seqUéncia de passos necessarios para a obtencdo de respostas
desejadas. Professor e aluno tém mais chances de compreender o processo mental do aluno,
pois, o programa feito pelo aluno fornece sinais sobre como 0 mesmo pensou para atingir as
solucBes desejadas. A personalidade dos alunos é descortinada. Com isso, o professor podera
interpretar melhor as respostas dos alunos, questiona-los, induzi-los a uma maior
compreensdo do que desenvolve nas aulas e consequientemente, leva-los a buscar melhores
solucdes para seus trabalhos escolares. O professor pode estimular a iniciativa em resolver
problemas, o trabalho em grupo e a comunicacao interpelam. O instrumento que Papert usou
para a aplicacdo pratica do construcionismo foi a linguagem Logo, criada por ele mesmo,
apesar de outras linguagens de programacdo poderem ser usadas, por exemplo, BASIC e
Pascal (ALMEIDA, 1999).

A atitude construcionista implica na meta de ensinar, de tal forma a produzir o
maximo de aprendizagem, com o minimo de ensino. Mas isso ndo quer dizer deixar as
criancas a deriva. Muito ao contrario, a busca do construcionismo é a de alcancar meios de
aprendizagem fortes que valorizem a construcdo mental do sujeito, com apoio em suas
préprias constru¢des no mundo.

2.3. Internet na Educacéo

Na década de 60, a defesa americana estava preocupada em desenvolver uma rede que
mantivesse os computadores interligados mesmo em situacdo de uma possivel guerra. As suas
principais acdes foram realizadas a partir de pesquisas desenvolvidas dentro das universidades
norte-americanas. Ainda hoje, a Internet é utilizada na &rea militar, mas a maior parte dos
usuarios de seus servicos esta voltada para a area educacional, principalmente, nas uni-
versidades. Atualmente, a Internet encontra-se em grande expansdo na area empresarial por
meio dos comércios eletrdnicos.

Com a Internet podemos promover algumas das questdes mais importantes para a
atualidade: a localizacao de informacdes e a comunicacao.

A Internet é uma midia que facilita a motivacdo dos alunos pela novidade e pelas
possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece (MORAN et al., 2008, p. 53).

A Internet é uma grande aliada para atingirmos um futuro de sucesso. Podemos ainda
concluir que o que temos hoje é apenas uma pequena simula¢do da economia do futuro.
Precisamos educar nossos filhos e promover a educacao de nossos alunos com uma visao de
futuro. Mas que futuro é esse? Esta é uma grande incognita e, com certeza, ndo sera o que
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vivemos hoje. Ja superamos a fase de educacdo para os sistemas industrializados, a educagédo
em massa. As riquezas ndo sdo mais medidas em fungdo das conquistas materiais, sejam
riquezas industriais, sejam riquezas agricolas. A riqueza do futuro, que ja € realidade, é 0
conhecimento.

Os jovens devem ser estimulados a localizar as informacdes, a trata-las e critica-las e,
por fim, a se comunicar. A Internet é um excelente canal de comunicacdo, acessivel
financeiramente e veloz. Podemos nos comunicar com grandes estudiosos, cientistas e
politicos por esta rede; sem ela, tal movimento seria quase impossivel.

Como disse TAJRA (2008, p.135):

A Internet traz muitos beneficios para a educacdo, tanto para 0s
professores como para os alunos. Com ela é possivel facilitar as pesquisas,
sejam grupais ou individuais, e o intercambio entre os professores e alunos,
permitindo a troca de experiéncias entre eles. Podemos mais rapidamente
tirar as nossas duvidas e dos nossos alunos, sugerir muitas fontes de
pesquisas. Com todas estas vantagens sera mais dindmica a preparacdo de
aula.

A Internet € mais um dos motivos da necessidade de mudanca do papel do professor.
Ela é uma oportunidade para que professores inovadores e abertos realizem as mudancas de
paradigma. A Internet é ilimitada; a cada momento sdo inseridas, excluidas e alteradas suas
paginas. E impossivel o professor deter o conhecimento das diversas fontes de pesquisas, dos
mais variados sites existentes na rede. Muitas vezes, os alunos localizam informagdes em
paginas que nunca foram visitadas pelos professores.

A Internet favorece a construcao cooperativa, o trabalho conjunto entre professores e
alunos, proximos fisica ou virtualmente (MORAN et al., 2008, p. 49).

Qual € o papel do professor diante da nova realidade? Promover o confronto das
informacdes localizadas, verificar a validade delas, procurando sempre estimular o senso
critico do aluno.

O professor tera a sua disposi¢cdo a possibilidade de elaborar um processo de
ensino-aprendizagem de forma mais aberta, flexivel, inovadora, continua, exigindo de si uma
melhor formacao tedrica e comunicacional, visto que quanto maior o numero de informacdes
com as quais nos depararmos, mais complexo se torna todo este processo (MORAN, 1999).

O ponto crucial para o sucesso de um projeto educacional, com o uso da Internet, é a
capacitacdo dos professores, seja em didatica, tecnologia computacional, teorias de
aprendizagens e, por fim, a propria exercitacdo e reflexdo dessa técnica em funcdo da
educacéo.

O professor precisa saber que pode romper barreiras mesmo dentro da sala de aula,
criando possibilidades de encontros presenciais e virtuais que levem o aluno a acessar as
informacdes disponibilizadas no universo da sociedade do conhecimento (MORAN et al.,
2008, p. 74).

Para qualquer projeto dar certo, é preciso acreditar no que estamos fazendo. E bom

12



estarmos alertas e aprendermos a aprender.
2.4. Ambientes Virtuais de Aprendizado

2.4.1. Conceito

O Ambiente Virtual de Aprendizado (AVA) é um sistema que fornece suporte a
qualquer tipo de atividade realizada pelo aluno, isto é, um conjunto de ferramentas que sdo
usadas em diferentes situagdes do processo de aprendizagem.

2.4.2. Moodle

Os Ambientes Virtuais de Aprendizado (AVA) séo classificados em trés ferramentas:
administrativas, que sdo destinados a criacdo, matricula e organizacdo; ferramentas de ensino,
que possibilitam a manutencdo dos cursos atraves da insercdao de material, planos de aula,
bibliografia entre outros e ferramentas de interacdo, que permitem a comunicacdo entre 0s
participantes do curso através de foruns e chats.

Tais ferramentas figuram no cendrio educacional como 0 recurso mais recente e
inovador. Neste sentido, cabe ao professor avaliar as suas opcdes e selecionar a ferramenta
qgue melhor atenda as suas necessidades educacionais. Atualmente existem no mercado
diversas ferramentas que trazem tal proposta. Dentre as mais conhecidas e comerciais citamos
o0 Blackboard Learning System (http://www.blackboard.com), um ambiente considerado lider
em plataforma de e-learning devido & sua facilidade de uso. Outro é o WebCT
(http://www.webct.com), um sistema de ensino desenvolvido pela Universidade British
Columbia, no Canada, sendo utilizado pelas maiores instituicGes internacionais de ensino.
Existem também ferramentas gratuitas disponibilizadas na internet como o TelEduc, um
ambiente desenvolvido conjuntamente pelo Nucleo de Informatica Aplicada a Educacao
(Nied) e pelo Instituto de Computacdo da Universidade Estadual de Campinas. E por fim, o
Moodle, ferramenta utilizada para a realizacdo deste trabalho, por ser um software livre e
conter os elementos necessarios para a proposta.

O Moodle é um sistema de administracdo de atividades educacionais em um ambiente
virtual. De acordo com a documentagdo que consta no site oficial do Moodle, a palavra
“Moodle” refere-se a Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, que tem
especial significado para os envolvidos em educacdo. Descreve 0 processo de navegar por
algo, enquanto se faz outras coisas a0 mesmo tempo. Dentre suas propostas, podemos
destacar o aprendizado colaborativo, além de servir como repositério de aulas e diversos
materiais. Esta ferramenta foi desenvolvida pelo australiano Martin Dougiamas em 1999 e
hoje é considerado um software livre e gratuito, podendo ser baixado e utilizado por qualquer
individuo em todo o mundo. Além disso, ele dispde de recursos que podem ser selecionados
pelo professor ou administrador de acordo com seus objetivos pedagdgicos, como foruns,
chats, elaboracdo de 43 textos coletivos, dentre outros. Por ser uma ferramenta relativamente
facil de ser utilizada, com baixo custo (apenas 0 acesso a internet), e por proporcionar
interacédo e interatividade, consideramos importante o professor conhecé-la e saber utiliz-la.

Apresentaremos abaixo as vantagens do Moodle, segundo SUZUKI (2007, p. 43):

e E uma ferramenta virtual, mas pode ser utilizada como apoio ao ensino presencial;
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e E um software livre, que tem sido utilizado por diversas instituicdes, ndo somente
pelo fato de ser gratuito, mas pela sua funcionalidade;

e E portavel, podendo ser rodado em diversos ambientes operacionais;

e Encontra-se traduzido em mais de 70 idiomas;

e O download pode ser realizado por qualquer instituicdo através do Portal Moodle e
ser instalado em seu servidor;

e Ap0s criado o curso, o ambiente permite adicionar textos e links;

e Proporciona ferramentas de comunicagdo sincronas (chat) e assincronas (forum);

e Permite realizacdo de tarefas, construgdes coletivas e avaliages.

2.4.3. Exemplos de Ambientes Virtuais

Aumenta a cada ano o0 nimero de instituicdes que oferecem cursos a distancia. Para o
ano de 2009, a Secretaria de Educacgéo a Distancia (MEC, 2009) aprovou a abertura de mais
30 mil vagas de graduacdo em diversas areas.

Os cursos serdo oferecidos por instituicdes publicas federais, estaduais e municipais,
nas cinco regides do Pais.

Com tanta demanda, as instituicdes de ensino investem nos ambientes virtuais de
aprendizagem. A seguir, algumas Escolas e seus respectivos Ambientes Virtuais de
Aprendizado:

a) UDESCVirtual — Universidade do Estado de Santa Catarina

O ambiente proposto pela Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC)
permite que os alunos matriculados estudem, troquem ideias, tirem ddvidas, participem de
féruns, chat, enquetes e trabalhos, e tudo no seu préprio ritmo e local. Existe também
mediacdo do tutor, atuando ativamente entre professor, aluno e conhecimento (UDESC,
2009).

Os principais recursos didaticos utilizados sdo os cadernos pedagdgicos e os guias de
estudos, entregues diretamente aos alunos nos encontros presenciais ou enviados através de
correio, e também fitas de video, revistas, capitulos de livros, livros, artigos e textos
disponibilizados aos alunos via Web.
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b) UnisulVirtual — Universidade do Sul de Santa Catarina

A Educacdo Corporativa a Distancia oferecida pela Universidade do Sul de Santa
Catarina (Unisul), quando destinada a cursos on-line, utiliza um ambiente de aprendizagem
proprio. Este dispde de: livro-texto, caderno de atividades; instrumentos de avaliagdo — 0s
quais séo utilizados para as etapas de avaliagdo presencial, elaborados de acordo com o perfil
de cada curso que é desenvolvido; instrumento de controle de processo — que consiste em um
questionario aplicado ao final de cada disciplina; manual do aluno; recursos multimidia —
como fita de video e CD-ROM; cartas / mailing eletrénico; mensagens de manutencdo do
programa - informando sobre o andamento do mesmo, oferecendo motivacdo para a
permanéncia nas atividades e fazendo chamadas de agenda, bibliotecas virtuais,
teleconferéncia, videoconferéncia; grupos remotos de estudo; atividades e exercicios.

O ambiente permite disponibilizar informacGes sobre o processo, estatisticas
relevantes, trocas de informacbes entre técnicos, alunos e professores envolvidos
(UNISUL,2009).
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c) e-Proinfo — Ministério da Educacéo e Cultura

atividades.

O ambiente e-Proinfo faz parte do Programa Nacional de Informatica na Educagéo do
MEC e consiste em um subconjunto de ferramentas, por intermédio das quais os participantes
tém acesso a contetdos, informagdes e atividades organizadas por médulos e temas, além de
poderem interagir com coordenadores, instrutores, orientadores, professores, monitores e com
outros colegas participantes (PROINFO-MEC, 2009).
Entre os recursos disponiveis estdo: tira-dividas, noticias, avisos, agenda, diario,
biblioteca, e-mail, chat, férum de discussdes, banco de projetos, questionarios e estatisticas de

Este ambiente virtual

interativo permite a concepcdo, administracdo e

desenvolvimento de agdes de apoio ao processo ensino-aprendizagem. De acordo com
informacdes do PROINFO-MEC (2009), atualmente, cerca de setenta instituicGes utilizam o

e-ProInfo, entre elas o Banco Central,

Ministério da Salde, Ministério da Marinha,
Advocacia-Geral da Unido, Policia Federal e Secretaria de Educacao do Distrito Federal.
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d) AVA - Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Unisinos)

O ambiente virtual de aprendizagem da Universidade do Vale do Rio dos Sinos
(UNISINOS AVA, 2009) — Unisinos — é chamado de AVA. Na sua concepcdo, o aluno € o
centro do processo de aprendizagem e de constru¢do do proprio ambiente. Os principais
servicos disponibilizados sdo: busca, fale conosco, Fag, virtualteca (espaco para
armazenamento de referéncias de sites), agenda, chat, compilador de textos, forum de
discussbes, mural, diario (espaco individual para o registro das percepcbes e reflexdes),
avaliacdo, escreva junto (artigo on-line redigido por varios autores), trabalho de campo (banco
de atividades extraclasse), apresente-se (dados pessoais), correio eletronico, glossario (banco
de conceitos), webfdlio de projetos (visualizacdo de projetos em desenvolvimento), painel de
controle (estatisticas do ambiente), banco de arquivos, banco de desafios/casos/problemas,
banco de projetos e oficinas (publicacdo de trabalhos dos membros do ambiente) e orientacao
da comunidade. Esta Gltima ferramenta € a que mais se aproxima de algo desenvolvido
especificamente para orientagdo de alunos, embora se destine mais a orientagdo das acoes
desenvolvidas em grupo.

17



= Unisinos Virtual - Pégina Inicial - Windows Internet Explorer

[BEIE

L

v|¢7 = |DAEMONSearch HEE\

Arquive  Edibar  Exibir  Favorkes  Ferramentas  Ajuda

UNISINOSVIRTU/\I

rsidade perto de voce.

Por que Unisinos?

Tradigio de 40 anos

Ensino voltado para a inovago

Conexio com o mundo

-‘4 Gripe A faz Unisinos adiar
inicio das aulas
Acampanhando reoomer\da\;ao do
governo do Esado, Lniversidade reloma
s alias e
Salba msis

U
&j J.U Online

Unilinguas em EaD
Instituto de Linguas da Uni oferece cursos a disténcia

Reua hecmenmem EaD
Unisinos & vencedora 0o edital a Rede SESI Virtual que

\mnactara zmunues de slnos 400 i professores em
todo o pak

=
5104
22.07.2008
Hovos Cursos de Extensao em EAD 20092
22.06.2008
Besultado de Selegi para atuar no

£ v B - @ v [ régne - ) Feramentas »

minhaUNISINOS

POLOS

Velacumuiuncmnam ~ S F

projeto SES|

tt a da Uni
V\rlu

M TESUITAS 1 (1 INISINOS

+4 Iniciar

Figura 4 - AVA Unisinos

e) Eureka-PUC/PR

[ € nternet #1009

No programa de educacdo a distancia da Pontificia Universidade Catélica do Parana
(PUC/PR), o ambiente virtual utilizado é o0 EUREKA, desenvolvido pelo Laboratério de
Midias Interativas (2009) - LAMI. Ele esta estruturado em modulos e integra diversas fungdes
em um mesmo ambiente para Internet, tais como: forum de discuss@es, chat-room, conteido
(biblioteca virtual), correio eletronico, edital (quadro de avisos), estatisticas, links (relagédo de
links interessantes), informacdes dos participantes e do curso, estatisticas gerais e cronograma
(agenda das atividades planejadas), permitindo a comunicacao e o estudo colaborativo.
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Figura 5 - Eureka Virtual

f) AulaNet - PUC/RIO

O AulaNet é um ambiente de aprendizado cooperativo baseado na Web, desenvolvido
no Laboratério de Engenharia de Software (LES) do Departamento de Informatica da
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC/RJ), para administracdo, criacéo,
manutencdo e assisténcia de cursos a distancia. Os cursos criados neste ambiente enfatizam a
cooperacdo entre alunos e entre aluno e professor, sendo apoiados por uma variedade de
tecnologias disponiveis na Internet. Os objetivos do AulaNet sdo: promover a ado¢do da Web
como um ambiente educacional; contribuir com mudancgas pedagdgicas, dando suporte a
recriacdo; e encorajar a evolucdo do conhecimento, tanto para alunos quanto para professores
(LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE, 2009).

O ambiente baseia-se nas seguintes premissas: 0 autor do curso ndo precisa ser um
especialista em web; os cursos criados devem apresentar elevado grau de interatividade, de
modo a atrair maior participacdo do aluno no processo de aprendizado; os recursos oferecidos
para a criacdo de cursos devem corresponder aos de uma sala de aula convencional,
acrescidos de outros normalmente disponiveis na web; e deve ser possivel a reutilizagdo de
conteudos ja existentes em midia digital, por exemplo, por meio de importacdo de arquivos.

As aulas podem conter recursos de video, transparéncia e texto de aula (EDUWEB,
2009). A janela do navegador é dividida para a apresentacdo simultanea das transparéncias e
do texto de aula. Duas outras janelas podem estar presentes: o controle remoto, que serve para
0 cursista selecionar um servico, e a janela do video, com controles semelhantes ao controle
de um video cassete convencional. O AulaNet é dividido em trés mecanismos: de
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comunicacdo, de coordenacdo e de cooperacdo. Os mecanismos de comunicacdo fornecem
meios para a troca de informacgdes entre professores e alunos, incluindo ferramentas de
correio eletronico e lista de discussdo, ferramenta de conferéncia assincrona textual
(newsgroup), ferramenta de conferéncia sincrona textual (chat) e ferramenta de
videoconferéncia (CU-SeeMe). Os mecanismos de coordenacdo oferecem suporte as
atividades de acompanhamento do curso, incluindo ferramentas para o planejamento de
tarefas (agenda, quadro de avisos) e para avaliacdo do aprendizado (provas, trabalhos,
exercicios). Os mecanismos de cooperacao correspondem ao material que devera ser utilizado
no decorrer do curso, COMo a permissdo para que outras pessoas (outros professores e alunos)
possam preparar materiais que poderdo ser incorporados ao curso, tais como: transparéncia,
apresentacdo gravada, texto de aula, livro-texto, bibliografia, demonstracdo, co-autoria de
professor e co-autoria de aluno.

O AulaNet promove a separacdo entre o contetdo e a navegacao, liberando o professor
da tarefa de programacgéo. Desse modo, o trabalho do professor consiste em criar material
educacional, deixando a programacdo da navegacdo para o ambiente. Ao aluno é oferecido
um menu de servigos, configurado pela selecdo dos mecanismos de comunicacao,
coordenacao e cooperacgdo, realizada previamente pelo professor. A utilizacdo do menu de
servigos proporciona ao aluno facilidades de navegacdo que ajudam a minimizar o problema
de desorientacdo. Ainda, os cursos oferecidos usando o ambiente sdo estruturalmente
parecidos, aumentando o sentido de orientacdo do aluno.
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g) UnivaliVirtual — Universidade do Vale do Itajai

A Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI) esté utilizando a primeira versdo de um
ambiente préoprio desde 2002, quando abandonou o uso do ambiente AulaNet, citado
anteriormente. O ambiente da Univali possui as ferramentas padrdes apresentadas em
ambiente virtuais destinados a orientacdo, como chat, forum, mural, entre outros; porém, ndo
apresenta ferramentas desenvolvidas especificamente para a orientacdo de alunos. Para tal
procedimento, utiliza-se recursos como o chat, o férum, a biblioteca virtual e outras
ferramentas de interagédo (UNIVALLI, 2009).
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Figura 7 - Univale Virtual

h) Comparacao entre os Ambientes Virtuais de Aprendizado

Segue na tabela a seguir as atividades realizadas por cada Ambiente Virtual de

Aprendizado pesquisado:
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Tabela 2 — Ambientes Virtuais

Ambiente
Virtual de
Aprendizado

Atividades

Chat

Enquete

Forum

Material
Didatico

Trabalhos

Videos

UDESCVirtual

X

X

X

UnisulVirtual

e-Proinfo

Unisinos

XXX | X

Eureka

PUC/RIO

UnivaleVirtual

XXX | X[ X

XXX | X[ X

XXX [X| X[ X

X

X

Os Ambientes Virtuais de Aprendizado precisam de qualidade na estrutura de
atividades para motivar os seus estudantes e neste sentido a UnivaleVirtual da Universidade
do Vale do Itajai foi o Ambiente Virtual de Aprendizado que apresentou mais atividades de
interacdo com os estudantes, apenas faltando a atividade enquete.
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3. AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZADO DO IFES - SANTA TERESA

Neste Tdpico demonstraremos os recursos do Ambiente Virtual de Aprendizado
(AVA) do IFES - Campus Santa Teresa disponivel no endereco eletrénico

http://www.eafst.gov.br/moodle que foi utilizado na Pesquisa desta dissertagdo. Abaixo, a
Tela Inicial do AVA, onde o aluno escolhe o curso que esta estudando.
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Ambiente Virtual de Aprendizado no apoio ao Ensino Presencial

o

Il Meio Ambiente 2009 Il Meio Ambiente 2009

Tutor: Prof. Luis Carlos Loss Lopes
o
Buscar cursos: [[vai ]
Yocé ainda ndo fez o acesso (Acesso)
Home Page

Concluido

1€ Adabe Photoshop

Figura 9 - AVA Cursos
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Na Figura 10, o usuario insere login e senha para entrar no AVA, e se ndo tiver
sido cadastrado ainda, o usuério preenche um formulario com seus dados e aguarda a
aprovacao do Professor para realizar login no AVA.

% Instituto Federal do Espirito Santo - Campus Santa Teresa: Acesso ao site - Mozilla Firefox

[BEE
Arquivo  Editar Exbir Histérico Fayoritos Feramentss  Ajuda

Qi cxal Y % ] [

8] Mais visitados ¥ Guia rpido 5. | Ultimas noticias L orkut - inici

Monografia, monograF...

Instituto Federal do Espirito Santo - Campus Santa Teresa

olES, Aeassolo sis,

Vocé ainda ndo fez o acesso (Acesso)

| Portugués - Brasil (pt_br) v |

Retornando a este site? Esta é a primeira vez que vocé aqui?

Acesse agui, usando seu Nome de Usuario e a sua Senha.

(O uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador) @ Ola!
Nome de usuario |7 Para 0 acesso completo aos cursos, vcu:év precisa se cad;_strar como usuario do site. Além
— disso, cada curso pode ter um cadigo de inscricao especifico, fornecido apenas aos
Senha | participantes inscritos no curso. Siga 0s seguintes passos:
1. Preencha o Formulario de Cadastramento com 0s seus dados.
Alguns cursos podem permitir 0 acesso a visitantes 2

Uma mensagem de confirmaco da inscrigéo sera enviada imediatamente ao seu
endereco de email.

Visite 0 endereco web indicado na mensagem para confirmar o seu cadastramento

automaticamente e comecar a navegar.

Acesse 0 seu curso clicando o nome correspondente na lista de cursos disponiveis.

Se for pedido um codigo de inscricao use a senha que foi fornecida pelo administrador ou

[ Sim, preciso de sjuda para acessar ] pelo tutor. Esta senha é reservada aos usuarios do site inscritos no curso e seréa

necessaria apenas na primeira vez gue vocé entrar no curso.

Quando vocé retarnar ao site, para entrar no curso basta usar o seu nome de usuérioe a

sua senha nesta pagina de acesso.

Cadastramento de usuarios

w

Esqueceu 0 seu nome de usuario ou a sua senha?

S

o

Yocé ainda néo fez o acesso (Acesso)

Home Page

1€ Adobe Photoshop

Figura 10 - AVA login

25



Apbs realizar login, o usuario acessa a area de trabalho (Figura 11) do estudante,

onde contém todas as atividades propostas pelo Professor e que serdo demonstradas a
sequir.

J Curso: 17 Série A - Mozilla Firefox

EEX

Arquvo Edtar Exbr Hstérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda

6 ~ € 0w (7 [htpiijwwm.eafst.gov.briead/moodiefcourse]view.phprid=18

8] Mais visitados P Guia rapido |3 | Ultimas noticias {0 orkut - inii

Monografia, monograf

12 Série A Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair) ..
(3)| Muar fungdo para... v | Afivar edicgio J.
— o = v é é =
Participantes " Progr ¢ Enciclopédia Wikipédia
43 Participantes

Atvidades 2 :.I
G) Chats

Foruns w
g Bicoes: - INSTITUTO FEDERAL
8 » ESPIRITO SANTO
SUESUDWI’IUS Campus Santa Tereea
ECUS0S ry & il =
s 12 Série A - Ensino Médio Calendério -
Informaética < September2003  »
Ea 4 Ambiente Virtual de Aprendizado (AVA) no apoio ao Ensino Presencial
Buscarnos Foruns -~ o 3 (ia)nc:ep! Dom Seq Ter Qua Oui Sex Sib
[ 1.2 3 4 5
*
Busca Avancada @) % 5 7 8 9 1 12
) 1 1°BIMESTRE 13 14 15 16 17 18 19
Administragio = B Férum - Windows ;3 ;12 ;; zg 24 25 26
é”“?" edigao Apostila de Introduco & Informatica
onfiguragtes . "
g8 Designar functies Rrerlsinmaisnes Eventos Eventos do
i Grupos Relatorio Sobre o Filme Piratas do Vale do Silicio globais * curso
5 Eatfup @) NOTAS FINAIS - 1° BIMESTRE Eventosdo  Evenios do
estaurar grupo usudrio
Importar
f Reptnnfigurar 2 2°BIMESTRE
|~ Relattrios Farum - Software de Apresentacéo Usudrios Online —
08 Perguntas B Software de Apresentagéo (Ultimos 5 minutos)
al ifgs:\?uss Passo a Passo l! Prof. Luis Loss Lopes.
% Notas [ Exercicio de Software de Apresentacio
B cancelar a minha £ Envio do Arquivo Ultimas Noticias I
mg\jm?aﬂ no curso @) Bercicio Acrescentar urn nova _t\ﬁplcn...
[ Avaliagéo de Informatica (Nenhuma noticia publicada)
(Categorias de Cursos - @) Notas Finais T AR .
Concluido

&

"V lniciar [ 1% adobe photoshop
/

Figura 11 - Area de Trabalho do AVA
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A Apostila Virtual (Figura 12) é onde o Professor explica todo o contetdo em aula

presencial e ao final de cada capitulo o aluno realiza uma atividade para prosseguir para o
proximo capitulo.

) Apostila de IPD - Mozilla Firefox

EEX
Arquivo  Edtar Exbir Histérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda )
e X & (@ o pI1EIPD e % | h -
8] Mais visitados P Guia rapido . Ultimas noticias § orkut - inicio [ Monografia, monograf...
e
Ligm\do o Computadnr
Para ligar o computador basicamente vocé deve fazer o segunte:
1. Ligue o computador.
a) Ligue o Estabilizador
b) Logo depois a CPU
c) Eporiltimo o Monitor.
2. Apés alguns segundos o Windows XP estard completamente carregado e pronto para ser utilizado
Encerrar o Windows XP
Antes de desligar o dor, o Windows deve ser desligad
Para encerrar o Windows com seguranga.
1. Clique em Iniciar, Desligar o computador.
2. A caixa de dialogo “Desligar o computador” sera exibida.
3. Clique em Desativar para desligar o Windows com seguranca.
Para cancelar o desligamento do sistema, clique em cancelar.
Para reiniciar o sistema, clique em Reiniciar.
v
Recebendo dados de www.eafst.gov.br..

1€ Adobe Photoshop 13 Série A~ M.,

Figura 12 - AVA Apostila
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O Férum (Figura 13), onde o professor levanta uma questdo e os alunos emitem
cada um a sua opinido acerca do tema abordado.

Arquivo  Editer Exbir Histdrico  Fayoritos Ferramentas  Ajuda

e > C X @& (* fat. g php?d=25

|8 Mais visitados P Guia répido 5. | Ultimas noticias & orkut - inicio

12 Série A

lonografia, monograf ...

ISeguir para. v B A‘

i Mostrar respostas comecando pela mais antiga

| Transfira esta discus:

Windows
por Prof. Luis Carlos Loss Lopes - Tuesday, 17 March 2009, 10:45

O que vocé acha que € Windows ?
Editar | Apagar | Responder

Re: Windows
por Aline Araujo Vago - Wednesday, 18 March 2009, 19:08

E wmn programa de computador criado pela Microsoft para facilitar a c icacio entre o comp dor e voce. Ajuda muito as pessoas, sem ele essa comunicacio niio seria
tiio simples.

Mastrar principal | Editar | Interromper | Apagar | Responder
Re: Windows
por Douglas K. S. - Wednesday, 18 March 2009, 20:58

O windows é importante em uma magquina, pois o windows & um sistema operacional (S.0.), mas existe outros S.0. como o linux, mac.... . Mas devemos agradecer a
Microsoft. pois ela é a criadora do windows.

Mas sem duvidas é o melhor S.0. para se comecar aprender sobre informatica, pois é mais facil de se aprender, por que os outros séo muitos complexos, tornando-se
muito dificil a aprendizagem.

Mas por outro lado prefiro o Linux Mandrivia, e minha segunda escolha € windows XP profissional ou windows Vista. O vista e cheio de "Frescuras”, muitas coisas so
serve para embelezar o visial. O Windows XP uso a mais de 3 anos, ja sei de tudo e mais um pouco. mas continuo sempre aprendendo.

Espero ter respondido, qualquer duvida se dirija até o e-mail 0009di@gmail.com

Mostrar principal | Editar | Interromper | Apagar | Responder
Recebendo dados de www.eafst.gov.br...

Figura 13 - AVA Férum
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No Questionario on-line (Figuras 14 e 15) é onde o aluno realiza questfes abertas e
fechadas em determinado periodo definido pelo Professor.

J 1AEM: Exercicios aval

Arquivo  Editar Exbir Histdrico  Fayoritos Ferramentas  Ajuda

G > C X & (r fit.oo iz{review.ph ¥ -] [ [oaemon searct F

(8] Mais visitados @ Guia répido 51| Ultimas noticias L orkut - inici

Monografia, monograf.

12 Série A Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair) -

Infa | Resultados | Visualizagdo prévia | Modificar |

Sinopse  Reavaliagdo  Avaliagdo manual  Andlise de item

Reviséo da tentativa 1

a Poliana Simonelli

Iniciado em: Friday, 27 March 2009, 19:34
Completado em: Friday, 27 March 2008, 19:45
Tempo empregado: 11 minutos 44 segundos
Classificagéo: 9.8/10 (98%)
Nota: de um méaximo de

1 Responda qual & a ordem que devemos ligar o Computador?
Notas: 1/1
Escolher uma resposta. a. cpu e monitor e estabilizador

b. estabilizador, monitor e cpu x
c. Estabilizador, cpu e monitor
d. monitor, estabilizador e cpu »
Correto
Notas relativas a este envio: 1/1

Faca um comentéario ou modifique a avaliacdo

Histdrico das respostas
# Acio Resposta Hora Classificacio Avaliar

1 Nota Estabilizador, cpu e monitor 19:35:21 em 27/03/09 1 1

Concluido

77 Iniciar. | 1€ adobe photoshop

Figura 14 - AVA Questionéario Fechado
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2 1AEM: Relatdrio Sobre o Filme Piratas do Vale do Silicio - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir Histérico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

6 e X & (=] oo - - 5 -

arc ;
8] Mais visitados P Guia rapido |3 | Ultimas noticias L orkut - inici Monografia, monograF...
12 Série A Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair) ’,“
[ Info Resultados | Visualizagéo prévia [ Modificar |
Sinopse  Reavaliagdo  Avaliagdo manual  Andlise de item
Revisao da tentativa 1
Renan Garcia Malikouski
\
Iniciado em: Sunday, 12 April 2009, 20:13
Completado em: Sunday, 12 April 2009, 20:45
Tempo empregado: 32 minutos 13 segundos
Classificacéo: 4.5/5 (90%)
Nota: de um maximo de
1 Faca um Relatério sobre o Filme Piratas do Vale do Silicio
Notas: 4.5/5
Resposta: O filme conta a historia de duas pessoas, um e Bill Gates e o outro e Steve Jobs que séo as pessoas que mudaram a historia da
tecnologia.

Steve Jobs criador da empresa Apple que no comego estorou por terem sidos 0s orimeiros a mostrar um computador no mercado, T
eles utilizavam o sistema operecional deles mesmos que era o Mac OS. A Apple teve varios computadores que néo tiveram muito

sucesso como o Apple Ill, o Apple Lisa (que era o nome de sua filha) e também teve computadores que foram grandes sucessos

como Apple Il e o Mancitosh , que hoje é a marca registrada da Apple para seus computadores.

Ja Bill Gates no comeco teve grande dificuldade pois ninguem interessava em sistemas operacionais, ele tinha uma empresa que se

chamava Microsoft que tem esse nome ate hoje primeiramente ele criou o MS DOS que foi o primeiro sistema operacional e logo

depois crio o windows que hoje é o sistema operacional mais vendido no mundo todo

Steve Jobs perdeu a presidencia da Apple, que logo apos Biil Gates com o sucesso da Microsoft comprou uma parte da Apple e

contrata Jobs para ser um funcionario da empresa.

Concluido

Figura 15 - AVA Questionario Aberto
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As Notas do Questionario Fechado (Figura 16) sdo avaliadas automaticamente, pois € pré-
definida pelo Professor a questéo correta.

(= 1BEM: Exercicios avaliativos - Windows Internet Explorer:

Fst.gov.

Arquivo  Editar  Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

% &t (53]~ |11 Gmat-Entada - idoss@on. .| @Y Entrada (4128) - Yahoo! Wal.. | - 15EM: Exercicio avalotios | | B v B @ - [=rrégna - £ Feramentas »
e/
Informatica - 12 Série B (<] [seguir para.. v

Ei

Sinopse  Reavaliacdo  Avaliacdo manual  Andlise de item

36 Estudantes fizeram 36 tentativas

Nome: Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Sobrenome : Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Péagina: 1 2 3 4 (Préximo)

)

.

Victorio Tonini 27 March 2009, 08:57 27 March 2009, 09:03 5 minutos 27 segundos 99

-1

Douglas Angeli 27 March 2009, 08:56 27 March 2009, 09:04 8 minutos 24 segundos 99

Bhreendda'HaryDyLuar PratesKiepper 29 March 2009, 11:26 29 March 2009, 11:30 3 minutos 30 segundos 10

Bt
¥

henrique venturini 27 March 2009, 08:55 27 March 2009, 09:03 7 minutos 26 segundos 97

Juliana Menegassi 27 March 2009, 09:19 27 March 2009, 09:23 4 minutos 33 segundos 10
Fhelype Rudio 17 April 2009, 09:08 17 April 2009, 09:13 4 minutos 34 segundos 10
emerson schmidt 27 March 2009, 08:56 27 March 2009, 09:04 7 minutos 27 segundos 10

gustavo luis soares e soares 27 March 2009, 08:57 27 March 2009, 09:16 18 minutos 44 segundos 10

i I ORI . O . e . I .|
.

EIEFE

Diego Tompson 27 March 2009, 09:11 27 March 2009, 09:15 4 minutos 5 segundos 94

a

Ramnn Cancanliori 27 March 200Q_NR-58 27 March 200Q_NQ-1A 17 minitne 20 samiindne 10
¥ € Internet # 100%

+g Iniciar. /= 1BEM: .0 1€, adobe Photashop

Figura 16 - Notas do Questionario Fechado
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As Notas do Questionario Aberto (Figura 17) sdo avaliadas manualmente pelo
Professor.

(= 1IMA2009: Questiondrio Avaliativo - Windows Internet Explorer

@ 1'1:‘ 2F o = o gradeta " & [%2][%] [o 3
. e — = |
Arquivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda
= —————————— = = = »
W R \ag}- V] Gmail - Entrada - luisloss@an, . \o!znuada(uzs)-vanwg Wai... | ESI1IMA2009: Questionério .. X | \ - e ~ |- Pagina ~ ( Ferramentas ~
-~
Janaele nascimento: Tentativa 1
L1 Qual a funcéo do Botéo Iniciar ?
Notas: 2/2
Resposta: Dar acesso as ferramentas do windows
Correto
Notas relativas a este envio: 2/2.
Comentario: |trebuchet vl[1ep ¥ vijinge ¥| B Z U 8| % < |® | 0o
= ==& | Tgd —hesew OQOQGR © @A
Avaliar: 2
Kamila Oliveira: Tentativa 1
L1 Qual a funcéo do Botéo Iniciar ?
Notas: 2/2
Resposta: Abrir novas opgdes de navegacéo do Windows.
Correto
Matan calatime o acto amin: 217 >

[® € Internet #100%

1€ Adobe Photoshop

Figura 17 - Notas do Questionario Aberto
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Outra atividade utilizada é o envio do exercicio (Figura 18), onde o aluno
desenvolve uma atividade proposta pelo Professor e envia esta tarefa pelo AVA.

(= 1BEM: Envio do Arquivo - Windows Internet Explorer

G- Fan ——

Arquivo  Editar  Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

v [4s][x [

W g |53+ | MIGna - Entrada - Lisoss@am. . | @1 Entrad (4126) - Yehoo! Wal... [E 18EM: Envio do Arauivo 3¢ ||

- B @ - [2rPégina ~ ) Ferramentss v

Informatica - 12 Série B

~
=] (4] [sequir para v

Nome: Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Sobrenome : Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Pagina: 1 2 3 4 (Préximo)

- Nome/Sobrenomed-  Nota-  Comentario-  Ultimaatualizagio (Estudante)  Ultimaatualizagio (Tutor)-  Status-
- {&@ Apresentacaot.ppt
! Douglas Angeli 5 Friday, 3 July 2000, 20:02 o
- Ramon_n_mexi.odp
M Ramon Canceglieri - Friday, 20 May 2009, 09:53 Wi
“ Daniel Capiche Krause - Nota
*% darlan cavaho - Nota
e
Ramon_n_mexi.odp
Marcos Castelo 5 Friday, 20 May 2000, 1015 Nota
#%)  katia Claudiano - Nota
N
e MAe_de_santo.odp
2~ Karoliny Costa = Friday, 29 May 2009, 09:54 e
- ) p informiatica-Elvis_Gean.ppt
& eMisdasilva suprani 3 Saturday, 23 May 2009, 09:54 Nota
. - N luana.odp
& Luana de Oliveira Luchi 2 Tuesday, 10 May 2009, 1608 hew
2% | 7 Nhonho_odp
2 Abaro Detoni Hachbart - Friday, 15 May 2009, 09:26 Nola
Pagina: 1 2 3 4 (Préximo)
Envios mostrados por pagina:[10_ |@
Permitir avaliacéo veloz: [] @
v
Concluido % @ Internet H100% -

1€, Adobe Photashop

Figura 18 - Envio do Exercicio
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A Figura 19 demonstra todos os alunos que estdo cadastrados na turma.

{2 1BEM: Participantes - Windows Internet Explorer

Fst.goy

Arquivo  Edi Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

= ) — I - B - »
9 0 [28]- [MGmai - Entrada- bisioss@am.. | @1 Entrada (4128) - Yahoo! Mal,.. | = 18€M: Partcpantes 2 [l % v B - [2rPégna v ) Feramentas ~

-
J' Participantes | Blogs |

Mostrar usudrios inativos por mais de [ Selecionar periodo ¥| Lista de usuarios |Menos detalhes v
Funcéo atual Ilnggil \

Todos os participantes: 39
(A inscricdo de usudrios € cancelada automaticamente se a conta néo for usada num periodo de 120 dias consecutivos)

Nome: Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Sobrenome : Todos ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Pagina: 1 2 (Préximo)

emerson schmidt santa maria de jetib Brasil 5 dias 10 horas O
H Cassio Faria Venturini Santa-teresa Brasil 6 dias 22 horas ]
g‘ Agucena Oliveira dos Santos Santa Teresa Brasil 12 dias 10 horas O
M duarte hell itaguacu Brasil 12 dias 10 horas O
H Fabio Maianhani ltaguagu Brasil 12 dias 10 horas O
higor Rosa Fernandes Damasceno ltaguagu Brasil 12 dias 10 horas O
: Alvaro Detoni Hachbart ltaguacu Brasil 12 dias 10 horas O
“ Daniel Capiche Krause ltarana Brasil 12 dias 10 horas O
: ) Jaine Rasselimoschen Santa Teresa Brasil 12 dias 10 horas O 3
[® € Internet H100% -

Figura 19 - participantes
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No perfil do aluno (Figuras 20 e 21) € onde o professor confere todas as atividades
realizadas pelo aluno de forma individual.

J Perfil pessoal: leonardo andré guidoni - Mozilla Firefox

arquivo  Editar Exbir Histérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda

O c x & (] ; %]

(8] Mais visitados P Guia répido (5. Ultimas noticias & orkut - inicio [ Monografia, monograf...
Perfil pessoal: leonardo andré guidoni [ Seguirpara v

leonardo andré guidoni

‘VF‘erﬂrl | Modificar perfil | Mensagens doférun:\ | Blog | hela(drlns das atividades | #un;ﬁas |

Cidade/Municipio: s&o roque do canaé
Enderego de email: |aguidoni@ig.com br=
- ] Cursos: 12 Série A, Inglés - 12 Série A
i Ultimo acesso: Friday, 14 August 2009, 07:51 (27 dias 7 horas)
Fungées: Estudante

[ Cancelar a minha inscrigéio no curso TAEM ][ Acesso como J[ Enviar mensagem ]

@ Documentagéo de Moodle relativa a esta pagina

Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair)

1AEM

'4 Iniciar. 1€;  Adobe Photoshop ) Perfil p

Figura 20 - Perfil do Aluno
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) 1AEM: Relatdrio das atividades (outline) - Mozilla Firefox

Arquvo Edtar Exbir Hstérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda

e ¥ C X @ (=] it hprid d ¥r -] [ -Joaemon et 2

|8 Mais visitados P Guia rapido 5. | Ultimas noticias & orkut - inicio 3] Monagrafia, monograf...

12 Série A Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair) ’l‘

leonardo andré guidoni

[ Perfil | Modificar perfil | Mensagens do forum | Blog | Relatérios das atividades | Fungdes |
Relatdrio de outline Relatdrio completo  Logs de hoje Todos os acessos  Estatisticas Nota

Topico 0

G) Tira-Dividas

Topico 1
% Forum - Windows 1mensagens  Tuesday, 24 March 2009, 10:24 (170 dias 6 horas)
Apostila de Introducéo a Informatica 7 visitas Tuesday, 24 March 2009, 10:14 (170 dias 6 horas)
Exercicios avaliativos Nota: 8 Friday, 27 March 2009, 08:45 (167 dias 7 horas)
Relatério Sobre o Filme Piratas do Vale do Silicio  Nota: 4 Thursday, 16 April 2009, 09:42 (147 dias 6 horas)
NOTAS FINAIS - 1° BMESTRE 2 visitas Friday, 24 April 2009, 07:22 (139 dias 9 horas)
| Tépico 2
W Forum - Software de Apresentacéo 1 mensagens Friday, 24 April 2009, 07:42 (139 dias 8 horas)
B Software de Apresentacéo Néo Tentativas
Passo a Passo 3 visitas Friday, 8 May 2009, 07:20 {125 dias 9 horas)
Exercicio de Software de Apresentagéo 7 visitas Saturday, 16 May 2009, 14:46 (117 dias 1 hora)
& Envio do Arquivo Nota: - Friday, 19 June 2009, 13:06 (83 dias 3 horas) &

1€ Adabe Phe

Figura 21 - Perfil do Aluno 2
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Comunicacdo on-line (Figura 22) é por onde o professor podera se comunicar
diretamente com os alunos.

3P=rﬁl pessoal: igor regattieri - Mozilla Firefox

Arquvo Edtar Exbir Hstérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda

e 2 C X m(ﬁs Fst. ove.cho =

18] Mais visitados P Guia rapido (5. | Ultimas noticias L orkut - inici

Monografia, monograf...

Perfil pessoal: igor regattier [seguirpara. =

igor regattieri

“VF'erﬂI W Modificar perfil \\[ Mensagens do forum \J Vﬁlng | Relatérios das a(mdadesr"{"

on.phprid=4 77 ‘

Cidade/Municipio: S&o Roque do Canaé
A Enderego de email: igor_regattieri7@hotmail.com =
" Cursos: 12 Série A, Inglés - 12 Série A
Ultimo acesso: Friday, 4 September 2009, 07:34 (6 dias 9 horas)
Fungées: Estudante

igor regattieri
(@ Acrescentar Contato @ Bloguear contato E Histd

e

[ Cancelar a minha inscrigéo no curso TAEM ][ Acesso como ][ Enviar mensagem ]

@ Documentagéo de Moodle relativa a esta pagina

Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair)

TAEM

Vocé ainda n#o fez o Exercicio de

Enviar mensagem

Yersdo sem framese Javascript

Recebendo dados de www.eafst.gov.br... (CCITTTTTIN

Concluido

Figura 22 - Comunicagdo On-Line
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No Perfil da Turma (Figura 23) é onde o professor confere todas as atividades
realizadas pela Turma.

J 1AEM: Relatorio das atividades - Mozilla Firefox

arquivo  Editer Exbir Histdrico  Fayoritos  Ferramentas  Ajuda

G > C X & (r fit.oo index, php?id=15 ¥ -] [ [oaemon searct 5

18] Mais visitados ¥ Guia rapido 1| Ultimas noticias & orkut - inicio [ Monografia, monograf

12 Série A Vocé acessou como Prof. Luis Loss Lopes (Sair) =

12 Série A

Relatério das atividades:

Tépico 0
G) Tira-Duvidas 70visitas  Thursday, 10 September 2009, 14:50 (1 hora 51 minutos)
Férum de noticias 1 visitas Friday, 24 April 2009, 09:44 {139 dias 6 horas)
Tépico 1
% Forum- Windows 170visitas  Thursday, 10 September 2009, 14:51 (1 hora 51 minutos)
Apostila de Introdugéo a Informatica 87 visitas Thursday, 10 September 2008, 14:52 {1 hora 50 minutos)
Exercicios avaliativos 160visitas  Thursday, 10 September 2009, 14:53 (1 hora 48 minutos)
Relatério Sobre o Filme Piratas do Vale do  222visitas  Thursday, 10 September 2009, 14:53 (1 hora 48 minutos)
Silicio F |
NOTAS FINAIS - 1° BIMESTRE 62 visitas Tuesday, 8 September 2009, 13:14 (2 dias 3 horas)
Tépico 2
% Forum - Software de Apresentacéo 119visitas  Friday, 4 September 2009, 07:28 (6 dias 9 horas)
B Software de Apresentagéo 25 visitas Wednesday, 13 August 2008, 17:40 (1 ano 27 dias)
Passo a Passo 42 visitas Sunday, 21 June 2008, 10:51 {81 dias 5 horas)
Exercicio de Software de Apresentagéo 133visitas  Friday, 3 July 2009, 09:22 (69 dias 7 horas)
# Envio do Arquivo 234 visitas  Thursday, 10 September 2009, 14:55 (1 hora 47 minutos) -
Concluido

1€; Adsbe Photashop

Figura 23 - Perfil da Turma
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A Figura 24 demonstra a quantidade de acessos que uma turma obteve no AVA e a
Figura 25 demonstra a quantidade de acessos que todas as turmas obtiveram.
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Figura 24 - Estatistica da Turma
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Figura 25 - Estatistica de todas as Turmas
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4. MATERIAL E METODOS

Este Tépico demonstrou os procedimentos adotados na pesquisa, apresentando a
escola pesquisada, o tipo e método de estudo, o instrumento de coleta de dados, assim
como os dados estudados.

4.1. Apresentacao do Ambiente Investigado

O ambiente investigado foi o Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa
Teresa que ministra, além das Habilitacbes em Agricultura, Agroindustria, Agropecuéria e
Zootécnica, o curso Técnico em Meio Ambiente e o Ensino Médio e atualmente conta
com cerca de 430 alunos matriculados nas mais diferentes areas de estudo.

E Y Sey S
1.!’]

v

i

e ——i [

Figura 26 - Prédio Pedagogico do IFES - Campus Santa Teresa

4.2. Sujeitos da Pesquisa

Os Sujeitos da Pesquisa foram alunos de quatro turmas das primeiras séries do
Ensino Médio do Instituto Federal do Espirito Santo — Campus Santa Teresa, no ano letivo
de 2009, que é a Unica série onde leciono e poderia acompanhar com detalhes todos os
passos da pesquisa.

4.3. Instrumentos

Ao elaborar uma pesquisa ou fazer um determinado estudo, a metodologia é o ponto
essencial para que se obtenha um resultado. Assim, Minayo (2003, p. 42) refere-se a
metodologia considerando que “geralmente é uma parte complexa e deve requerer maior
cuidado ao pesquisador. Mais que uma descricdo formal dos métodos e técnicas a serem
utilizados, indica as opces e a leitura operacional que o pesquisador fez do quadro teérico.”
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A presente pesquisa se caracterizou como qualitativa, pois procura, através da coleta
de dados, buscou aperfeicoar questdes de pesquisa.

Sobre isso, Sampiere (2006, p.05) define:

O Enfoque Qualitativo, em geral, é utilizado sobretudo para
descobrir e refinar as questdes de pesquisa. Com frequéncia esse enfoque
estd baseado em métodos de coleta de dados como as descricdes e as
observacdes.

E considerada uma pesquisa correlacional, porque tem como foco a avaliacio de dois
tipos de ensino-aprendizagem.

Sobre esse tipo de pesquisa, Sampiere (2006, p.103) nos diz: “Os estudos
correlacionais tm como objetivo avaliar a relacdo entre dois ou mais conceitos, categorias ou
variaveis”.

Sampiere (2006, p. 105) afirma ainda que “nos estudos correlacionais qualitativos, o
valor ndo esta na capacidade de previsdo, e sim na possibilidade de entendimento de
ambientes, eventos, individuos, contextos € fendmenos.”

4.4. Procedimentos

Buscando analisar, captar as caracteristicas, avaliar as capacidades, potencialidades,
limitacGes ou distor¢bes, bem como criticar os pressupostos ou as implicacdes do AVA
Moodle, a seguinte forma foi adotada:

e Foram aplicados questionarios a uma amostra de 115 alunos de quatro turmas da 12
Série do Ensino Médio para identificacdo do conhecimento referente ao conteido
proposto da disciplina Informatica, antes do inicio das aulas e ao final do ano
letivo de 2009;

e As turmas A e B da 1% Série do Ensino Medio, que chamamos de Grupo
Experimental tendo um total de 69 alunos, tiveram acesso ao AVA Moodle, no site
www.eafst.gov.br/moodle, onde foram ensinados os conteddos da disciplina de
Informéatica (Anexo H) utilizando este meio, e para as turmas C e D, que
chamamos de Grupo de Controle num total de 63 alunos, foram ensinados 0s
mesmos conteddos sem este meio;

e Foi realizada a comparagdo do desempenho de notas das turmas que utilizaram o
AVA com as que ndo utilizaram;

e Na Ultima fase, foram coletados os dados onde realizamos a tabulagéo e discussao
dos resultados obtidos, finalizando o trabalho de dissertacéo.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apresenta-se abaixo a andlise e discussdo dos resultados obtidos. Os sujeitos da
pesquisa responderam inicialmente a um questionario contendo questbes fechadas acerca da
sua relacdo com a disciplina de informética no inicio do ano letivo de 2009, sendo esta a
primeira fase da pesquisa.

No segundo momento, que compreendeu todo o ano letivo de 2009, os sujeitos da
pesquisa foram divididos em dois grupos, sendo o primeiro grupo formado pelas turmas A e
B da primeira série do Ensino Médio (Grupo Experimental), contendo 69 alunos que
utilizaram o Ambiente Virtual de Aprendizado no apoio ao Ensino Presencial, e 0 segundo
grupo formado pelas turmas C e D da primeira série do Ensino Médio (Grupo de Controle),
contendo 63 alunos que ndo utilizaram o Ambiente Virtual de Aprendizado, mas tendo o
mesmo contetido da disciplina de informatica em ambos os grupos. Nesta segunda fase da
pesquisa, o objetivo foi medir o nivel de desempenho de notas dos dois grupos.

E por fim, todos os sujeitos da pesquisa responderam a um questionario final contendo
questdes fechadas e abertas acerca da sua relagdo com a disciplina de Informatica.

5.1. Perfil dos Sujeitos da Pesquisa

Sexo

Feminino
25%

Grafico 1 - Sexo

Populagdo: 132 alunos
Amostra: 115 alunos

43



O Grafico 1 apresentou que 75% da amostra € do sexo masculino, onde é
predominante em Cursos da area Agropecuaria como é o caso do IFES — Campus Santa
Teresa.

Outro fator importante é que no IFES de Santa Teresa existem alojamentos masculinos
e femininos, mas o niumero de quartos dos alojamentos do sexo Masculino é bem superior ao
alojamento do sexo feminino.

Faixa Etaria

19 anos 20 anos
1% 1%

Grafico 2 - Faixa Etéria

Populagdo: 132 alunos
Amostra: 115 alunos

O Resultado do Gréfico da Faixa Etaria demonstrou a predominancia de adolescentes
entre 14 a 17 anos por cursarem cursos de nivel médio.

Os dados coletados nos graficos 1 e 2 sdo oriundos do Questionario da 1% Fase da
Pesquisa ( Anexo B).

5.2. Primeira Fase

Foi aplicado um questionario (Anexo B) em Marc¢o de 2009, onde se buscou conhecer
o nivel de conhecimento na disciplina de Informatica por parte da amostra de 115 alunos que
sd0 0s sujeitos da Pesquisa, representado nos graficos abaixo:
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Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?

Excelente
6%

Muito Bom
16%o

Grafico 3 - Conhecimento em Informatica de toda a Amostra da 12 Fase

No grafico abaixo, fizemos a correlagdo dos alunos do Grupo Experimental (utilizaram

o Ambiente Virtual de Aprendizado), num total de 68 alunos.

No grafico abaixo foi aplicado questionario aos alunos do Grupo de Controle (ndo

utilizaram o Ambiente Virtual de Aprendizado), num total de 47 alunos.

Excelente
6%

Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?

Gréfico 4 - Conhecimento em Informética do Grupo Experimental
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Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?

Excelente
6%

Grafico 5 - Conhecimento em Informética do Grupo de Controle

Na comparacdo dos Grupos Experimental e de Controle percebeu-se que em sua
maioria 0 Grupo Experimental apresenta conhecimento inferior ao Grupo de Controle onde o
Experimental apresenta 38% de conhecimento Regular e o de Controle 33% de conhecimento
Bom.

5.3. Segunda fase

Nesta fase foram feitos os acompanhamentos do desempenho (Anexos D, E, F e G) em
notas dos alunos dos dois grupos pesquisados: o grupo que utilizou o Ambiente Virtual de
Aprendizado e o grupo que ndo utilizou. O Sistema de Avaliagdo do IFES- Campus Santa
Teresa e definido da seguinte forma:

1° Bimestre — 20 pontos;
2° Bimestre — 30 pontos;
3° Bimestre — 20 pontos;
4° Bimestre — 30 pontos;
Total — 100 pontos;
Média: 60 pontos.

5.3.1. 1°Bimestre

O Grafico 6 apresenta os resultados do Desempenho no 1° Bimestre, onde foram
avaliados 69 alunos do Grupo Experimental (Turmas A e B) que utilizaram o Ambiente
Virtual e que obtiveram percentual de 91% de aproveitamento e 63 alunos do Grupo de
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Controle (Turmas C e D) que nao utilizaram o Ambiente Virtual e obtiveram 76% de
aproveitamento.

O 1° Bimestre corresponde aos meses de Fevereiro a Abril/2009 e a matéria ministrada
para os dois Grupos foi Introducdo a Informética e Sistema Operacional. Para o Grupo
Experimental foi disponibilizado apostila digital e varias atividades como o Forum,
Questionarios e Chat através do AVA no Laboratorio de Informéatica. Para o Grupo de
Controle foi impressa apostila e exercicios praticos no Laboratério de Informatica.

Desempenho - 1° Bimestre

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Grupo Experimental Grupo de Controle

Graéfico 6 — Desempenho 1° Bimestre
O Gréfico 7 apresenta os resultados da Média das notas no 1° Bimestre, onde o Grupo

Experimental (Turmas A e B) obtiveram média de 18,16 e o Grupo de Controle (Turmas C e
D) obtiveram média de 15,17.
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Media - 1° Bimestre

Grupo de
Controle
46%0

Gréafico 7 — Médias das Turmas 1° Bimestre

5.3.2. 2°Bimestre

O Gréfico 8 apresenta os resultados do Desempenho no 2° Bimestre, onde foram
avaliados 69 alunos do Grupo Experimental (Turmas A e B) que utilizaram o Ambiente
Virtual e que obtiveram percentual de 90% de aproveitamento e 63 alunos do Grupo de
Controle (Turmas C e D), que ndo utilizaram o Ambiente Virtual e obtiveram 83% de
aproveitamento. O 2° Bimestre corresponde os meses de Abril a Julho/2009 e a matéria
ministrada para os dois Grupos foi Processador de Textos. Para o Grupo Experimental foi
disponibilizado apostila digital e vérias atividades como o Forum, Envio de Exercicios,
Questionarios e Chat através do AVA no Laboratorio de Informatica. Para o Grupo de
Controle foi impressa apostila e exercicios praticos no Laboratério de Informatica.
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Desempenho - 2° Bimestre
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Gréfico 8 — Desempenho 2° Bimestre

O Grafico 9 apresenta os resultados da Média das notas no 2° Bimestre, onde o Grupo
Experimental (Turmas A e B) obtiveram média de 27,07 e o Grupo de Controle (Turmas C e
D) obtiveram média de 24,85.

Media - 2° Bimestre

Grupo de
Controle
48%

N | 4

Grafico 9 — Médias das Turmas 2° Bimestre
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5.3.3. 3°Bimestre

O Gréfico 10 apresenta os resultados do Desempenho no 3° Bimestre, onde foram
avaliados 64 alunos do Grupo Experimental (Turmas A e B) que utilizaram o Ambiente
Virtual e que obtiveram percentual de 95% de aproveitamento e 58 alunos do Grupo de
Controle (Turmas C e D), que ndo utilizaram o Ambiente Virtual e obtiveram 78% de
aproveitamento. Com relacéo ao numero de alunos do 1° e 2° Bimestres, evadiram 5 alunos o
Grupo Experimental e 5 alunos do Grupo de Controle, tendo um total de 122 alunos. O 3°
Bimestre corresponde os meses de Agosto a Setembro/2009 e a matéria ministrada para os
dois Grupos foi Software de Apresentacdo. Para o Grupo Experimental foi disponibilizado
apostila digital e vérias atividades como o Férum, Questionarios, Envio de Exercicios e Chat
através do AVA no Laboratorio de Informatica. Para o Grupo de Controle foi impressa
apostila e exercicios praticos no Laboratdrio de Informética.

Desempenho - 3° Bimestre
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Gréfico 10 — Desempenho 3° Bimestre
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O Gréfico 11 apresenta os resultados da Média das notas no 3° Bimestre, onde o
Grupo Experimental (Turmas A e B) obtiveram media de 19,00 e o Grupo de Controle
(Turmas C e D) obtiveram média de 15,60.

Media - 3° Bimestre

Grupo de
Controle
45%

Grafico 11 — Médias das Turmas 3° Bimestre

5.3.4. 4° Bimestre

O Gréfico 12 apresenta os resultados do Desempenho no 4° Bimestre, onde foram
avaliados 64 alunos do Grupo Experimental (Turmas A e B) que utilizaram o Ambiente
Virtual e que obtiveram percentual de 89% de aproveitamento e 55 alunos do Grupo de
Controle (Turmas C e D) que ndo utilizaram o Ambiente Virtual e obtiveram 83% de
aproveitamento. Com relacdo ao nimero de alunos do 3° Bimestre evadiram 3 alunos no
Grupo Experimental, tendo um total de 119 alunos. O 4° Bimestre corresponde 0os meses de
Setembro a Dezembro/2009 e a matéria ministrada para os dois Grupos foi Software de
Planilha Eletrénica. Para o Grupo Experimental foi disponibilizado apostila digital e vérias
atividades como o Forum, Questionarios, Envio de Exercicios e Chat através do AVA no
Laboratdrio de Informatica. Para o Grupo de Controle foi impressa apostila e exercicios
praticos no Laboratdrio de Informatica.
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Gréfico 12 — Desempenho 4° Bimestre
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O Gréfico 13 apresenta os resultados da Média das notas no 4° Bimestre, onde as
Turmas A e B obtiveram média de 26,71 e as Turmas C e D obtiveram média de 24,99.

Media - 4° Bimestre

Grafico 13 — Média das Turmas 4° Bimestre
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5.3.5. Desempenho Anual

O Gréfico 14 apresenta os resultados do Desempenho do ano de 2009. O Grupo
Experimental (Turmas A e B), que utilizaram o Ambiente Virtual, obtiveram percentual de
91% de aproveitamento e o Grupo de Controle (Turmas C e D), que ndo utilizaram o
Ambiente Virtual, obtiveram 80% de aproveitamento.

Desempenho Anual - 2009
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Gréfico 14 — Desempenho Anual das Turmas

O Resultado comparativo dos Grupos Experimental e de Controle constatou que o
Grupo Experimental apresentou maior Desempenho em Notas em todos os Bimestres
avaliados.

Constatou-se que o Grupo Experimental teve facilidade e motivacdo em utilizar o
Ambiente Virtual de Aprendizado pela qualidade das atividades e pela utilizacdo ndo sé
dentro, mas também fora do ambiente de sala de aula.
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5.4. Terceira fase

Foi aplicado um questionério (Anexo C) em Dezembro de 2009, onde se buscou
conhecer o nivel de conhecimento na disciplina de Informatica para uma amostra de 107
alunos que sdo os sujeitos da Pesquisa para comparacdo com o questionario aplicado na
Primeira Fase, representado nos graficos abaixo:

Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?
Fraca
3%

Excelente
14%0

Muito Bom
33%

Grafico 15 — Nivel de Conhecimento em Informéatica

Em comparacdo com os resultados da 12 Fase, o grupo Experimental obteve uma
evolucdo no aprendizado da disciplina de Informatica durante o ano letivo de 2009.
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No grafico 16 fizemos a correlacdo dos alunos que utilizaram o Ambiente Virtual de

Aprendizado (Grupo Experimental), num total de 59 alunos.

Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?

Fraca
2%

Excelente
13%

=

=

Grafico 16 — Nivel de Conhecimento em Informatica 2

No grafico 17 foi aplicado questionario aos alunos que ndo utilizaram o Ambiente

Virtual de Aprendizado (Grupo de Controle), num total de 48 alunos.

Qual o seu nivel de conhecimento em Informatica ?

Fraca
4%

B

Excelente
15%

W

Grafico 17 — Nivel de Conhecimento em Informatica 3
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Nos Graficos 18 e 19 realizamos a comparacdo das duas fases dos questionarios
aplicados para os dois grupos.
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Grafico 18 — Comparagdo do Grupo Experimental
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Gréfico 19 — Comparagdo do Grupo de Controle
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Realizando a comparacdo dos periodos de aplicacdo dos questionarios entre 0s
Grupos Experimental e de Controle constatamos que no item Fraco Desempenho o Grupo
Experimental obteve diminuicdo de seu valor percentual em 10% e o Grupo de Controle
obteve diminuigéo de 19% .

No item Desempenho Regular o Grupo Experimental obteve diminuicdo de seu
valor percentual em 16% e o Grupo de Controle obteve diminuicdo de 6% .

No item Bom Desempenho o Grupo Experimental obteve diminuicdo de seu valor
percentual em 5% e o Grupo de Controle obteve aumento de 6% .

No item Muito Bom Desempenho o Grupo Experimental obteve aumento de seu
valor percentual em 24% e o Grupo de Controle obteve aumento de 10% .

No item Excelente Desempenho o Grupo Experimental obteve aumento de seu
valor percentual em 7% e o Grupo de Controle obteve aumento de 9% .

O Grupo Experimental saiu da condicdo de Desempenho Regular no questionario
do inicio do ano letivo para a condi¢do de Muito Bom Desempenho no questionario do
final do ano letivo em seu maior valor percentual.

O Grupo de Controle continuou na condicio de Bom Desempenho nos
questionarios do inicio e do final do ano letivo em seu maior valor percentual.

Podemos afirmar que o Grupo Experimental alcangou maior Desempenho na
disciplina de Informatica. Abaixo, podemos ver alguns relatos de alunos opinando sobre o
uso do Ambiente Virtual de Aprendizado:

Aluno A
“E muito bom, aprendemos mais coisas e aperfeicoamos o que ja sabemos”.

Aluno B
“E um modo melhor de aprendizado”.

Aluno C
“Acho interessante, pois aumenta o nivel de conhecimento”.

Aluno D
“Bom, pois contribuiu para aumentar meu conhecimento, abrangendo o nosso
conhecimento”.

Aluno E
“Interessante, pois ¢ um bom programa para realizar as atividades”.

Aluno F
“E bom, porque auxilia no aprendizado, também contribui para uma melhor
formagao e desenvolvimento nessa area”.

Aluno G
“E uma das matérias que mais aprendi durante o ano letivo”.

Aluno H
“Para mim foi bem interessante, pois aprendi que a internet ndo ¢ sO para
brincadeiras e sim para aprendizado.”
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Aluno |

“Eu adorei as aulas de informatica, pois me mantive mais atualizada e tenho
certeza que onde quer que eu esteja, irei lembrar do ensino dessa escola. O AVA nos
ajudou muito, pois tinha coisas que, 1& no futuro, iremos precisar”.

Aluno J

“E um excelente meio de aprendizado, no qual somos capacitados a conviver com
0 avanco tecnoldgico, que cada vez mais faz parte do nosso dia-a-dia. Aprendemos de
forma descontraida”.

Aluno L
“Otimo. Um modo de ensino mais interessante e com melhor rendimento das
aulas”.

Aluno M
“E uma atividade que s6 tem a me acrescentar com relacdo ao conhecimento”.
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6. CONCLUSOES

O uso da informatica, de forma positiva dentro de um ambiente educacional,
ird variar de acordo com a proposta que esta sendo utilizada em cada caso e com a
dedicacdo dos profissionais envolvidos. E importante que as pessoas incorporadas nesses
projetos estejam dispostas a novos desafios. Percebeu-se que a utilizacdo de um Ambiente
Virtual de Aprendizado no apoio ao Ensino Presencial trouxe varias vantagens como:

e Os alunos ganham autonomia nos trabalhos, podendo desenvolver boa parte das
atividades sozinhos, de acordo com suas caracteristicas pessoais, atendendo de forma
mais nitida ao aprendizado individualizado;

e Em funcdo da qualidade de atividades no Ambiente Virtual de Aprendizado, os alunos,
além de ficarem mais motivados, também tornam-se mais criativos;

e A curiosidade € outro elemento bastante agucado com a utilizacdo do Ambiente Vitual
de Aprendizado, visto que é ilimitado o que se pode aprender e pesquisar com 0S
softwares e sites da Internet disponiveis;

e Os alunos se auto-ajudam. Os ambientes tornam-se mais dinamicos e ativos. Os alunos
que sobressaem pelo uso da tecnologia costumam ajudar aqueles que estdo com
dificuldades;

e Alunos com dificuldades de concentracao tornam-se mais concentrados;

e Esses ambientes favorecem uma nova socializacdo que, as vezes, ndo conseguimos
nos ambientes tradicionais;

e As aulas expositivas perdem espacos para os trabalhos corporativos e préaticos.

A utilizacdo de AVA’s como apoio ao ensino presencial na disciplina de Informatica
foi considerada pelos alunos participantes uma opc¢édo bastante viavel, e todos os resultados
das pesquisas trouxeram um ganho no aprendizado na sua utilizacao.

Os alunos que estdo utilizando o ambiente virtual de aprendizado em geral estdo tendo
mais contato com os contetdos da disciplina informatica dentro e fora da sala de aula e, sendo
assim, o desempenho destes tem sido melhor que o dos alunos que néo estao utilizando.

Consideramos, assim, de grande importancia tais discussées, uma vez que trazem
dentro do cenario educacional, a discussdo acerca do uso das tecnologias, nos fazendo refletir
sobre a necessidade de uma nova pedagogia, ou uma pedagogia on-line. Desta forma,
concluimos o trabalho e esperamos que este possa servir de subsidio a outros interessados
neste imenso universo que € a educacéo.
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8. ANEXOS

8.1 Anexo A

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO — CAMPUS SANTA TERESA

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL
COORDENACAO GERAL DE ENSINO

Questionario

Questédo 01
Qual material vocé usa para estudar Informatica ?
Internet — 63 alunos; Apostilas — 13 alunos; Livros: 1 aluno.

Questéao 02
Vocé tem acesso freqliente a um computador ?
Sim — 53 alunos; Nao — 15 alunos.

Questao 03
Em que locais vocé tem acesso a um computador ?
Escola — 47 alunos; Lan House — 39 alunos; Casa — 33 alunos.

Questao 04

Qual o meio de comunicacdo que vocé mais usa fora da sala de aula ?

Televisdo — 43 alunos; Internet — 29 alunos; Radio — 12 alunos; Celular — 9 alunos; Jornal
aluno.

Questdo 05
Quantas horas por dia vocé acessa a internet ?

-1

1h — 25 alunos; 2h — 16 alunos; 3h — 11 alunos; 30min — 5 alunos; 5h — 5 alunos; 4h — 4

alunos.

Questao 06
Quantos dias por semana vocé acessa a internet ?

3 dias - 24 alunos; 2 dias — 18 alunos; 4 dias — 10 alunos; 7 dias — 7 alunos; 5dias — 5 alunos;

6 dias — 3 alunos; 1 dia — 3 alunos
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8.2. Anexo B

Questionario 12 Fase
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO — CAMPUS SANTA TERESA

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL
COORDENACAO GERAL DE ENSINO

Questionario

1) Sexo:

2) Idade:

3) O que vocé acha da disciplina de Informatica ?

) Interessante

) Esta Relacionada ao seu dia-a-dia

) E fécil

) E dificil

) N&o é importante para vocé

) Vocé atura somente porque faz parte do curriculo escolar
) Outros

AN AN AN AN AN S

4) Qual o seu nivel de conhecimento na Disciplina de Informatica ?

) Excelente
) Muito Bom
) Bom

) Regular

) Fraca
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8.3. Anexo C

Questionario 32 Fase

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO — CAMPUS SANTA TERESA
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL
COORDENACAO GERAL DE ENSINO

Questionario

1) O que vocé acha da disciplina de Informatica ?

) Interessante

) Esta Relacionada ao seu dia-a-dia

) E fécil

) E dificil

) N&o é importante para vocé

) Vocé atura somente porque faz parte do curriculo escolar
) Outros

AN AN AN AN AN A

2) Qual o seu nivel de conhecimento na Disciplina de Informatica ?

) Excelente
) Muito Bom
) Bom

) Regular

) Fraca

NN AN AN N

3) Qual sua opinido sobre uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) ou da Internet no seu Aprendizado na disciplina de Informatica ?
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8.4 Anexo D

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGCAOQ BASICA
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - CAMPUS SANTA TERESA
TECNICO EM AGROPECUARIA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
Matéria Série | Turma | Turno
Informatica 1a M1A M
1° BIM 2° BIM 3° BIM 4° BIM TOTAIS
ALUNOS NT | AD[FT [NT |AD | FT [NT [AD | FT [N [aD 6T [T [ AD |FT
Aline Aratjo Vago 20.0] 18] 0)29.0f 30| o |19.0] 13| of270| 22| of 950 83 0
Aluizio Franga Fiorotti 180] 18] 1]29.0) 30| 4 200 13| 2]280] 22| 2| 950 83 9
Bartolomeu André Paoli Vago * ’ 19.0] 18] 1]200| 30| 2 J195| 13| 2|s0| 22| 2| 955 se3| 7
Cezar Augusto Marques 200] 18| o0]290( 30| ¢ |180| 13 1]29.0] 22| of 90| 83 1
Charles Reetz da Silva 185 18| 0§27.0| 30| 2 §195| 13| 2|280| 22| ol 930 83 4
Denis de Oliveira Lucas 180) 18] 0]27.0) 30| o |200| 13| of200| 22| 2| 940 83 2
Douglas Kunsch de Siqueira 200] 18] 0)29.0| 30| 2 |200| 13| olz00| 22| of 990/ 83 2
Felipe Pereira Dal' Col 17.0] 18] 0§200| 30| o f180] 13| o|280| 22| of 920] 83| of
Felix Demuner Malavazi 19.0] 18| 0]28.0| 30| o |195| 13 olzo00| 22 ol 965 83 0
Guilherme Tavares Santana 175 18| of27.0| 30| o [200] 13 1l280] 22| 2] 925 83 3
Gustavo Krugel Biazatti 16.0] 18| 0270] 30| g |180] 13| ol170| 22| of 780 g3 6
Igor Braga Regattieri 1801 18] 20270 30| 2 |19.0| 13| 1|200| 22| of 930 83 5
Jackson Tesch Sbardelotti 19.0) 18] 2]27.0] 30| o f200] 13| ol2s0| 22| ol 940 83 2
Jodo Vitor Miranda do Nascimento 19.00 18] 3]29.0] 30| 2 |200] 13| 2|270| 22| of 950/ &3 7
Juliano Nazaré do Nascimento 185 18| 0265| 30| 4 |195| 13| 2|260| 22| 2] 905 83 8
Kamila Chicosky 18.0] 18] 0]29.0) 30| 2 f200 13| 2|300]| 22| of 970 83 4
Leonardo André Guidoni : ‘ 17.0] 18] 0]290| 30| 2 |200| 13| ol270| 22| of 930 83 2
Loriana Merlo Coelho 18.0] 18] 0§27.0] 30| 2 J200] 13| 2|100| 22| 6| 840 83| 10
Luana Domingos da Vitoria Lauri ' _ {180l 18] ofe00] 30| 2200| 13| ofs70] 2] of 949 &]| 2
Lucas José Mendes 20.0| 18] 0]29.0| 30| 2 |200| 13| 2]280| 22| 2] 970 83 6
Lucas Salvalaio 180/ 18] 0)29.0] 30| 2 |195| 13| of270| 22| of 935 83 2
Luis Henrique Butzke Klitzke 18.0[ 18| 2[290]| 30| 2 |200| 13| of300]| 22| 2| 970 83 6
Luiz Carlos Scardua 180 18] 0]29.0) 30| 2 [190| 13| olz00| 22| o] 9.0 83 2
Maikon Rodrigues dos Passos 19.0] 18] 0f27.0 30| 6 190 13| 3|170| 22| 2f 820 s3| 11|
Mauricio Raasch Buss 190] 18] 0f290]| 30| 4 [200] 13| 2|180| 22| 2f 860 83| s
Poliana Simonelli 200] 18| 0]29.0| 30| 4 J200| 13| 2|300| 22| o] 990 83 6
Renan Garcia Malikouski 19.5] 18| 2]28.0] 30| 2 |200| 13| 2|270| 22| ol %45 83 6
Renato Lorenzon Villaschi 19.0] 18| 0§29.0| 30| 2 |160| 13| o]200| 22| ol 930 83 2
Suyane Nascimento Viegas 185 18 2[260| 30| ¢ | 70| 13| 4|170| 22| 3| 685 83| 15
Willian de Souza Cardoso 180] 18] 0]28.0| 30| 4 J190| 13| ol270| 22| o] 920 83 4
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8.5 Anexo E

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO

SECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - CAMPUS SANTA TERESA

TECNICO EM AGROPECUARIA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

Matéria Série Turma | Turno
Informatica 1= M1B M
1° BIM 2° BIM 3°BIM 4° BIM TOTAIS
ALUNOS NT | AD | FT |NT | AD | FT | NT [ AD [ FT |[NT |AD [FT | TP | AD |FT
Adamastor José Leles da Conceigéo 185 18| o270 30| 2 |200| 13 4220 23 3| 875 84 9
Alessandro Fadini Estevdo de Oliveira 170 18| ol28.0| 30| ¢ |200| 13 ol220]| 23 ol 870 84 0
Agucena Oliveira dos Santos 150| 18| 4]28.0| 30| o |18.0| 13 3200 23| 3| 900 84| 10
BhreenddaHary Dy L. P. Kiepper 190/ 18| o0]29.0| 30| 2 |200| 13 ol290| 23 2| 970 84 4
Brenda Pereira Helinton Oliveira Brito 17.0] 18| 2]290.0| 30| 2 |200| 13 ol200| 23 2| 950 g4 6
Bruna Carla Teixeira dos Santos 200| 18| ol270| 30| » |200| 13 ol300| 23 of| 97.0 84 2
Brunela de Oliveira Xismendes 16.0] 18| 2§280| 30| 2 |195| 13 3]28.0[ 23 ol 915 84 7
Bruno Meneghelli 180| 18| 2]28.0| 30| 2 195 13 ol270]| 23 of| 925 84 4
Cassio de Faria Venturini 19.0] 18| o0]29.0| 30| 4 |200[ 13 0]29.0] 23| o) 97.0] 84 4
Christiam Zanette de Souza 190 18| 0]280| 30| 2 |200| 13| o250 23| 2| 920 84| 4
Daniel Capiche Krause 19.5| 18] 0J290| 30| 2 J200[ 13| of270| 23| 0] 955 84| 2
Douglas Angeli 195| 18| 0]275) 30| 2 |200| 13| 3]270| 23| o] 940/ 84 5
Duarte Frederico Hell 17.0| 18 0f270| 30| 2 |190| 13 i ol220| 23 ol 850[ 84 2
Elvis da Silva Suprani 17.0) 18] 0|180| 30| o [170| 13| 1]|270| 23| o] 790| 84 1
Emerson Schmidt 18.0| 18 2020.0| 30| 2 |195| 13 2(300]| 23 ol 965 84 6
Fhelype Rudio Furlani 180| 18| 0]270| 30| 4 195/ 13| o]2s0| 23| o] 925 84 4
Fabio Anténio Manhani 18.0/ 18 4|28.0| 30| 2 |195| 13 ol200| 23 ol 945 84 6
Gustavo Luis Soares e Soares 19.0] 18 0290 30| 2 |200| 13 olso00!| 23 ol 98,0 84 2
Henrique Venturini Angeli 195 18| 0)290| 30| 6 |200| 13 0l220]| 23 ol 905 84 6
Higor Rosa Fernandes Damasceno 18.5| 18 0l290| 30| ¢ |195| 13 ol26.0]| 23 ol 930 84 6
Jaine da Penha Rasseli Moschen 185 18| 2]27.0| 30| ¢ |195| 13 0l300]| 23 o] 950/ 84 2
Juliana Menegassi 18.0 18] 2]27.0| 30| o |17.0| 13 ol280| 23 of 900 g4 2
Karoliny Costa 18.0| 18| 0]28.0] 30| 2 | 165 13| 2]270| 23| o] 895 84 4
Luana de Oliveira Luchi 18.0 18| 0]26.0( 30| o |200| 13 0|24.0| 23 0| 880 84 0
Luiz Carlos Martins Oliveira Junior 18.0/ 18 0|28.0| 30| 4 |200| 13 ol2sol| 23 ol 940 g4 4
Marcos Scardua Castelo 19.0 18| 2]28.0] 30| 4 |200| 13 0l290| 23| of 96.0] 84 6
Rafael da Silva Alves 18.0] 18| o0[280| 30| 6 |18.0| 13 2]240| 23 ol 880 g4 8
Ramon Castelo Canceglieri 190/ 18| of280| 30| 2 |200| 13 ol270| 23 of| 940 84 2
Rayane Gomes de Souza 180 18] 2|275| 30| 4 |160| 13| al2so| 23| of 895 s4| o
Renato Walt Cardoso 180| 18| o0]27.0| 30| 4 |195| 13 1]240| 23 ol 885 84 5
Rodrigo Rogério Novelli 190/ 18| o0]28.0| 30| 2 |150[ 13 2280 23 of| 900 g4 4
Victorio Birchler Tonini 17.0] 18 21280| 30| 2 |17.0| 13 21270] 23 of 890 84 6
Warley Lenon Cardoso dos Santos 17.0] 18 0[270| 30| 4 |19.0| 13 ol240| 23 2| 87,0 84 6
Alvaro Detoni Hachbart 175 18| of280| 30| 4 |180| 13| 2l290| 23| of 925 &4 6
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8.6 Anexo F

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAQ

SECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA
INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - CAMPUS SANTA TERESA

TECNICO EM AGROPECUARIA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

Matéria Série Turma | Turno
Informatica 12 ViC v
1° BIM 2° BIM 3°BIM 4° BIM TOTAIS
ALUNOS NT | AD|FT [NT|AD | FT [NT | AD | FT [NT | AD|FT [ TP | AD |FT
Aline Alves Rodrigues 18.0] 18| 0]26.0| 30| o |150] 13| 1]280] 22| 2] 87.0] 83 3
Amabile Rodrigues do Nascimento 16,0 18| 2]27.0| 30| 6 | 70| 13 2l240| 22 of 740 83| 10
Bruno Gomes Santos 12.0] 18| 1]26.0| 30| 2 | 150 13 ol220| 22 of| 750 83 3
Claudia Wan Der Maas Duruteia 16.0] 18| 1]26.0| 30| 4 |13.0| 13 ol220| 22 ol 7700 83 5
Cleber Gervasio Barbosa 16,5 18| o0]26.0| 30| 2 |17.0] 13 0l26.0]| 22 0| 855 83 2
Clinton Pereira da Silva v ‘ 140 18| 2]25.0| 30| 6 17.0| 13| of270| 22| of 830 83 8
Edson Ferreira dos Santos Junior 150 18] 2]260| 30| o | 50| 13| ef.. 22| of 460 83 8
Fagner Neves Santos 125 18| 0]250| 30| 2 |150| 13 ol220| 22 2| 745 83 4
Gabriel Dias de Oliveira 195 18| 0f250] 30| 4 |190| 13| o]220] 22| 2] 855 83 6
Inés de Oliveira Teixeira 165 18| 0]240| 30| 2 | 70| 13| 3|220| 22| o] 695 83 5
Jefferson Santos Melo 17.0] 18] 2]24.0| 30| 4 [16.0] 13| 3)220| 22| 2] 790 83| 11
José Santos Queiroz Neto 120 18| 2)22.0| 30| 2 | 50| 13| 9200 22| 2| 590 83| 15
Lucas Drumond Bento 195 18| o0]250| 30| 1 |200| 13| ol2s0| 22| of 925 83 1
Mariel Cristina Machado Trigo 18.0 18| o0]26.0| 30| & |150| 13| s5|250| 22| of 840 83| 11
Matheus Pereira Marcelino 130| 18| 0)25.0| 30| 4 |17.0| 13 ol230| 22| of 789 83 4
Michele de Sousa Melo 180 18| o0f250| 30| 4 |19.0]| 13 0l300| 22 0] 920] 83 4
Ricardo Souza Costa 120/ 18] 0]250| 30| 1 J17.0| 13| o0]260| 22| of 800 83 1
Rodrigo da Silva Godinho 17.0 18| of25.0| 30| 5 |18.0| 13 ol2s0| 22| of 860 83 5
Rémulo Silva Pales 16.0] 18| 0250 30| 4 |19.0] 13| o]270| 22| o] 870 83 4
Samuel Pereira Moraes 120/ 18| o0]250| 30| 5 |130| 13| of220| 22| of 720/ 83 5
Tatiely da Silva Rumao 200 18| 0]260| 30| 5 {150 13| s5|260| 22| of 87.0] 83| 10
Thiago Dutra de Souza v f 170/ 18| 0]26.0| 30| 4 170 13| o]240| 22| of 840 83 4
Tiago da Silva Moreira 17.0] 18| 0]26.0] 30| 6 |19.0] 13| o]2s0| 22| 2| 87.0 83 8
Wesley Silva Batista 18.0] 18| 0]26.0] 30| 1 [170] 13| o]270| 22| o] 880 83 1
Ezila de Oliveira Medeiros 19.0| 18| o]270] 30| 4 |120| 13| 4|280| 22| o] 8.0 83| 8
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8.7 Anexo G

SERVIGCO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO BASICA

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - CAMPUS SANTA TERESA

TECNICO EM AGROPECUARIA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

Matéria Série Turma | Turno
Informatica 12 V1D v
. 1° BIM 2° BIM 3° BIM 4° BIM TOTAIS
ALUNOS NT | AD [ FT [NT[AD[FT {NT [AD[FT [NT[AD|FT [ TP | AD [FT
Alana de Oliveira da Silva 120/ 18| 2]27.0| 30| 2 |180| 13 0]250| 24 0] 820] 85 4
Ana Carla Guimaraes da Silva 145 18| 2]27.0| 30| 2 |200| 13 0)280]| 24 0| 895 85 4
Andressa Brito Damaceno 18.0| 18 of270| 30| 2 |170| 13 ol2s.0]| 24 ol 880 g5 2
Antonio Gabriel C. do Sacramento 145 18| o]250| 30| 5 |180| 13 0l240]| 24 o] 815 85 5
Brenno Santos Monteiro da Silva 13.5| 18 2250 30| 5 |17.0] 13 11250 24 o| 805 85 8
Caio César Soares Gueiros 11.0[ 18 2[270]| 30| 4 |15.0| 13 1]250| 24 0| 780/ 85 7
Caroline Bispo da Silva 130/ 18 2270| 30| o |180[ 13 0|25.0| 24 ol 830 85 2
Dayara Santos Araujo 145 18 2|270| 30| 3 |18.0[ 13 0|250| 24 of 845 85 5
Elson Mendes Murga Neto 150 18 of270| 30| 2 |19.0| 13 3lo50| 24 ol 86,0 85 5
Fabiana Abade da Silva 145 18 0f27.0] 30| 2 |19.0] 13 0f250] 24 0] 855 85 2
Henrique Xavier Martins Barreto 14.0| 18 2126.0| 30| 2 |180| 13 20240 24 ol 820 85 6
lago Souza Santos 155| 18| 3]25.0| 30| 6 |18.0] 13 3l240| 24| o] 825 85| 12
lanna Santos Abreu 12.0| 18 4127.0| 30| 2 |180[ 13 0f26.0| 24 o| 830 85 6
Igor Julierme Reis Denardi 17.5| 18 2|270| 30| 2 |17.0| 13 2]|250| 24 0| 865 85 6
Igor Santos Pedrosa 17.5| 18| o0]250| 30| 4 |150| 13 3|250| 24 0| 825 85 7
Iran Koch Martins 18.0| 18 ofl260| 30| @ ’ 170 13 ol2s0 24 o| 86.0] 85 6
Jefferson Oliveira Muniz 115 18| o0]240| 30| 5 |17.0| 13 0]230]| 24 o] 755 85 5
Josivan Silva Milson 14.0] 18 21|240| 30| 6 | 130 13 ol220]| 24 o| 730 85 8
Kamilla Nonato Costa 17.0] 18 0]|28.0| 30| 4 |200| 13 0§300] 24 0| 95.0] 85 4
Kayne Carla Santos do Nascimento 19.0| 18 ol|28.0| 30| 6 |200| 13 ol260]| 24 of 930/ 8s 6
Kervem Rodrigues Santos 125 18| 2|260| 30| 4 |150| 13 3|230]| 24 o| 76,5 85 9
Laianne Larc Santos de Oliveira 12.0| 18 2|25.0| 30| 5 | 180 13 0|250] 24 0| 80.0] 85 7
Luiz Fernando Gama Cordeiro 13.0] 18 3|24.0| 30| 4 |14.0| 13 3|24.0| 24 o] 7590 85 10
Mauro Eslie Rocha Borjaille 14.0| 18 0]27.0] 30| 2 |19.0] 13 0)28.0| 24 ol 880 85 2
Paulino Milson Neto 16.0 18 ol|240| 30| 2 |13.0| 13 3|220| 24 o| 750/ 85 5
Paulo Santos Sousa 125 18 0l|240| 30| 2 |150| 13 0]220]| 24 o| 735 85 2
Rafael Silva dos Santos 13.0| 18 0]260| 30| 4 |19.0] 13 3]|230| 24 o| 810 85 7
Thaynah Halika Leite Pereira 200| 18 of28.0| 30| o |200| 13 ol300]| 24 ol 98.0] 85 0
Thaynan Jamiér Santos Ribeiro 15.0| 18| 3|26.0| 30| 3 |200| 13 0|240| 24 o| 850 85 6
| Vinicius Auer Xavier Schwenck 16.5| 18 ofl270| 30| 2 |200| 13 0|200]| 24 o] 92,5 85 2
Vitor Auer Xavier Schwenck 17.0| 18| o0]27.0] 30| 2 |200| 13 0]290| 24 0] 930 85 2
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8.8 Anexo H

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO ESPIRITO SANTO
CAMPUS SANTA TERESA

PLANO DE ENSINO

Curso: Ensino Médio

Disciplina: Informatica

Carga horéria: 80h

Série: 12— Turmas A, B,CeD

Prof. responsavel: Luis Carlos Loss Lopes

Ementa:

Conceitos Bésicos: Historico. Hardware: Componentes do Computador.
Software: Sistema Operacional. Programas Aplicativos e Utilitarios (editores de texto,
planilhas eletronicas).

Objetivo geral: Capacitar o aluno a empregar os recursos da informéatica como
solucgdes dos problemas pessoais e profissionais.

Obijetivos especificos:

1. Reconhecer o papel da Informéatica na organizacdo da vida
socio-cultural e na compreensdo da realidade, relacionando o manuseio do
computador a casos reais, ligados ao cotidiano do estudante, seja no mundo do
trabalho, no mundo do trabalho, no mundo da educacédo ou na vida privada;

2. Construir, mediante experiéncias préaticas, protétipos de
sistemas automatizados em diferentes areas, ligadas a realidade do estudante,
utilizando-se, para isso, de conhecimentos interdisciplinares;

3. Reconhecer a Informatica como ferramenta para novas
estratégias de aprendizagem, capaz de construir de forma significativa para o
processo de construcdo do conhecimento, nas diversas areas;

4. Identificar os principais equipamentos de Informaética,
reconhecendo-os de acordo com suas caracteristicas, funcdes e modelos;
5. Dominar as fungdes béasicas dos principais produtos de

automacdo da micro-informaética, tais como sistemas operacionais, interfaces
gréficas, editores de textos, planilhas de calculos e aplicativos de apresentacao;

6. Conhecer o conceito de rede, diferenciando as globais, como a
internet — que teriam a finalidade de incentivar a pesquisa e a investigacao
gracas as formas digitais e possibilitar o conhecimento de outras realidades,
experiéncias e culturas — das locais ou corporativas, como as intranets, que
teriam a finalidade de agilizar acGes ligadas a atividades profissionais, dando
énfase a trabalhos em equipe;
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7. Dominar conceitos computacionais, que facilitem
incorporacédo de ferramentas especificas nas atividades profissionais;

Conteldo programatico/distribui¢do do tempo:
o Introducdo a Informética — 10h
- Conceito
- Evolucéo dos computadores
- Hardware
- Software

e  Sistema Operacional — 20h
- Conceito
- Utilizando o mouse
- Interface
- Area de trabalho
- Utilizando o teclado
- Operagédo com janelas
- Menu de Controle
- Barras de: Menu, Tarefas, Ferramentas e Rolagem
- Componentes de Meu Computador
- Painel de Controle
- Acessorios
- Manutencéo e Seguranca

° Processador de Texto — 20h
- Conceito
- Interface
- Area de Trabalho
- Visualizando documentos
- Selecionando texto e elementos graficos
- Operac0es essenciais
- Apagando textos e elementos graficos
- Verificando a ortografia
- Abrindo e fechando documentos
- Criando documentos
- Salvando documentos
- Configurando documentos
- Numerando péginas e linhas
- Cabecalho e Rodapé
- Texto em colunas
- Formatacdo de caracteres e paragrafos
- Listas numeradas e com marcadores
- Criando e excluindo tabelas
- Navegando e selecionando tabelas
- Alterando tabela
- Formatando tabela

e  Software de apresentagdo — 10h
- Conceito

- Area de trabalho
- Slides
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° Software de Planilha Eletrénica — 20h
- Conceito

- Area de Trabalho
- Células

- Férmulas e Calculos

- Gréficos

Metodologia:
Aulas Expositivas, Préticas e utilizagdo do Ambiente Virtual de Aprendizado.

Recursos didaticos:
Computadores, Projetor Multimidia, quadro branco, pincel e apagador.

Avaliacéo:
Avaliacdo prética, trabalhos e seminarios.

Bibliografia béasica:

SANCHEZ, Javier. Windows XP. 12 Edi¢do. Sdo Paulo, SP. Ed. Anaya., 2007. 311p.

MANZANO, Maria lzabel. Estudo Dirigido: Word XP. 12 Edi¢do. Sdo Paulo, SP. Ed.

Erica. 2001. 204 p.

325 p.

ANDRADE, Maria Angela. Power Point XP. 82 Edig&o. Sdo Paulo, SP. Ed.Senac. 2007.

SURIANI, Rogério. Excel XP. 112 Edicdo. S&o Paulo, SP. Ed. Senac. 2007. 206p.
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